=Roland

IE LINEAR SYNTHESIZER

O-50

Mode d’Empioi

ADVANGED



COURS AVANCE
TABLE DES MATIERES

Description des paraméires de tonalité ... 3

1. Concept de base des tonalités . ....... 3
2. Structure des paramétres de tonalité . . .. 5
B MU R & bttt (e g B o o biintnde 7
b TR . commmvpmam & 5.6 5 5 8 % swasne g 7
B TR 5 sonvensnns 15 5505 % i WEUIEEL Y 7
72 1 =011 VR PRI S < - 8
gy EEO: sus it ivate 8 ondaa wae B
L R R U FTA— 9
1. Appeld'unparamétre .. ........... 9
2. Changementdesvaleurs ., .......... 1"
a4, Editioniotale ww oo vy um v o 11
b. Clavierdedixtouches ............ 13
3. Fonctions utiles pour {"édition ....... 14
a. Comparaison . ...... Wi e oo (o TP 14
b AEnUEHON i v e om o1 waesssye 14
B CORIE & s e s B v B G5 R BRI Y 14
d. Assourdissement de Partiel . ........ 17
¢. Equilibredepartiel .. ............ 17
4, Créationdeson .........ccv0vuun- 19
B, Nomination oo we v e oo o s wvmvs v o s 20
Paramétresdetonalité . ... .......... 22
1. Parametrescommuns . . . . v v v s o v v v v s 22
B BHUCTHIE wow s s uw bm s v s AR - -
Do BPENV covwes vs o s w s armmimmes s .. 23
c. Modulationdediapason .. ......... 25
. LEO s sumne e 5 8 285 08 5k e &3 26
CI T R S £:27
o ‘CROBUT unobmsts laer 5w ihalin Freers . 29
2, Paramétresdepartiel . . ... 0w us 30
a. DiapasonWG . . ................ 30
b, ModulationWG . ............... 32
¢c. Forme d'onde WG ..... s e 33
d. Largeur d'impuisionWG .......... 35
& TVE s vvu o b o9 ROE9E6 8 2 6H 95 36
f. TYFENN ¢ i cszoiapwbasia oy 39
g. Modulationde TVF .. ... ........ 42
e, TR soagsrat s 8 & Sl o & 43
i TVAENV....... Sebriteg e 44
j. Modulation TVA .. ............. 47
EOHEIRD. 5 aw s s 5 b s & 1 s w5 s 48

WHEHE wonciil 5 5 0 Bab oot bR ¢ bR 51
T. Connexion <« vewew seeso vvine s + Bl
2. Réglage des fonctions MIDI , . ..., .. . B2

a. Fonctions MiDl communément réglées
pour tous fes morceaux .. . ... ... 52
b, Fonctions MBI individuellement réglées
danschagquemorcead . .......... ., 56
3. Altération de mode de clavier . . ...... 57
4, Transfert de donndes avec MIDI ... ... 61

[6] Transfert de données avec carte de

WHEHYOME o 5 4 5 nv s wmme v v 5 % 5 S @b 65
1, Transfertde morceau . .. .......... 65
a. Transfert de morceau vers la carte de
PHEMIERE 0 00, St R 8 et oy 65
b. Transfert de morceau vers la mémaoire
1571 1 L 67
2. Copie d'un type de réverbération . , . . . . 69
a, Copie d’une carte de mémoire vers
T IEETRY 2 o it o v AR i 69
b. Copie du D-50 vers une carte de
MEMHOIIE 5 & wavemie o oo o @ & & aesmry &5 & 70
Tableaux Annexes . ... ............. 71
1. Tableau de facteur de morceau ... .. .. 71
2. Tableau de paramétre de tonalité . . .. .. 72
8. Paramétrescommuns . . . . v o vovw v ooy 72
b, ParamétresdePartiel .. ........... 73
3. Tableau de fonction MIDI .. .. ...... 74
4, Tableau des messages d'erreur . .. ..... 78
5, Echantillondenote., ... ........... 76



DESCRIPTION DES PARAMETERS

1.

DE TONALITE

LE CONCEPT DE BASE D'UNE TONALITE

Une tonalité comprend deux partiels (Partiels 1 et 2) et un bloc commun.

Tonalité

Partiel 1

Partiel 2
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Chaque partiel {Partiel 1 et Partiel 2) peut avoir I'un des deux générateurs
de son (une source sonore par synthétiseur ou une source sonore par
PCM). Vous pouvez donc penser que le D-50 posséde quatre synthétiseurs
puissants incorporés. Chacun de ces synthétiseurs hypothétigues peut se
comporter comme un synthétiseur analogique conventionnel ou comme un
synthétiseur & échantillonnage PCM. Toute combinaison de deux synthé-
tiseurs peilf permettre d’obtenir des effets de modulation croisée remar-
quable, si caractéristique des sons purement numérigues d'aujourd’hui.

Certains paramétres communs s'appliquent aux deux partiels, (Partiel 1
et Partiel 2). La “Structure” est 1'un de ces paramétres communs. Elle
décide lequel des deux générateurs de son est utilisé pour chague partiel.
Les autres paramétres communs sont une ENV {enveloppe) pour le
diapason, trois modules LFO, I'égaliseur, le choeur, etc,



[STRUCTURE]

La structure, qui est I'un des paramétres communs, détermine celui des
deux synthétiseurs hypothétiques {un générateur de son par synthétiseur
au un générateur de son PCM) qui sera utilisé comme Partiel 1 et Partiel 2.

Un “générateur de son par synthétiseur” fonctionne comme un synthé-
tisetr de type analogique conventionnel avec un oscillateur, un filtre,
un amplificateur et deux ENV. Un générateur de son PCM fournit 100
sons échantillonnés PCM différents.

Ces deux sons de partiel {Partiel 1 et Partiel 2} peuvent étre simplement
mélangés de ia maniére indiquée ci-dessous.

\
Partiel 1
»
e
Partiel 2
s

En mélangeant deux partiels, I'on peut obtenir des sons plus gras. Ceci
est efficace pour créer des sons de type corde ou orgue.

Le Partiel 1 peut également étre mélangé avec le son modulé-circulaire
des Partiels 1 et 2.

/ )
Partiel 1
N 4 Consoie do
mixage E>
( R Modulateur _'i>
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Le modulateur circulaire multiplie les deux sons, créant ainsi un son
inhabituel et metalligue contenant des harmoniques compliquées, Par
exemple, deux longueurs d'onde (D) et @) sont multiplides et la longueur
d‘onde (8) est créde. Ceci est efficace pour la création des sons métalliques.
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2. STRUCTURE DES PARAMETRES DE TONALITE

ey

Des paramétres de tonalité trés différents sont utilisés en fonction des
générateurs seélectionnés dans le bloc de partiel. Certains paramétres
de tonalité utilisés pour les générateurs de son de synthétiseur ne cor-
respondent & rien pour le générateur PCM {vair le diagramme ci-dessous).

Dans une structure avec modulation circulaire, certains paramétres du
Partiel 2 sont automatiquement réglés sur ceux du Partiel 1. Voir Ia
Page 22 “Paramatres de tonalité"” pour une explication détaillée.
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a. WG (Générateur d'onde)

Le diapason et la forme d'onde sont controlés dans le WG (Générateur
d'onde).

(1) Diapason
Le diapason de base d'un partiel {générateur de son} peut étre réglé iei.
Le diapason est un paramétre commun et il est donc contrdlé par (9

P-ENV et @ LFO-1.

(@ Forme d'onde (Numéro d'onde PCM)
Permet de sélectionner la forme d'onde de la source sonore. Lorsqu’un
générateur de son par synthétiseur est sélectionné, la forme d'onde
peut &tre controlée par les commandes de largeur d‘impulsion ®.

@ Largeur d'impulsion
Permet de changer la forme d’onde de la source sonore. La largeur
d‘impulsion est contrdlée par tout LFO {=paramétre commun).

b. TVF (Filtre Variant de temps)

Ce filtre passe les harmonigues de basse fréquence et coupe celles des
fréquences les plus hautes. La forme d'onde change lorsque I'on change
le point de coupure et la résonance.

@ Fréquence de coupure
Permet de régler le point de coupure. Le point de coupure peut étre
contrdlé par & TVF ENV et tout LFO (=paramétre commun).

(® Résonance
Permet d'accentuer le point de coupure, en faisant des sons plus
inhabituels ou électronigues,

c. TVA (Amplificateur Variant de temps)

Permet de controler le volume de partiel.

(® Niveau
Permet de déterminer le volume du son. Lorsqu'un générateur de
son par synthétiseur est utilisé, le niveau peut étre contrdlé avec le
TVA ENV et tout LFQ (paramétre commun). Lorsqu’un générateur
de son par PCM est utilisé, le @ TVA ENV controle le niveau.



d. ENV (Générateur d’enveloppe)

Ces générateurs contrdlent le signal (courbe d’enveloppe) qui contrale le
diapason, le timbre et le volume de chaque partiel (générateur de son).

@P-ENV
Il s'agit de "ENV qui controle le diapason. Elle peut étre réglée en
méme temps pour deux partiels sélectionnés.

TVF ENV
Cette ENV contrdle le point de coupure et peut étre réglée séparément
pour chaque partiel.

@ TVA ENV
Cette ENV contrdle le niveau de volume, Elle peut étre réglée séparé-
ment pour chaque partiel.

e. LFO {Oscillateur Basse Fréquence)

Cet oscillateur ne génére que les basses fréquences.

L'un des trois LFO peut étre utilisé pour les deux partiels. Les effets da
vibrato, grondement PWM et trémolo peuvent étre obtenus en utilisant
ces LFO.

*Un LFO différent peut 8tre utilisé pour chaque section ou pour un
PARTIEL.

@ LFO
Il permet de contraler (1) le diapason, @ la largeur d'impulsion, @ la
fréquence de coupure ou ® le niveau.

@ LFO-2
Il permet de contréler @ la largeur d’impulsion, @ la fréquence de
coupure ou ® le niveau.

@ LFO-3
Il permet de contréler B la largeur d'impulsion, @ la fréquence de
coupure ou @) le niveau.



2| EDITION

Les divers paramétres du D-B0 peuvent &tre édités, permettant ainsi de
synthétiser de nouveaux sons. || ne posséde toutefois pas de boutons ou de
commutateurs sur son panneau avant. A la place, il existe deux méthodes
d'édition: I'une est obtenue en appelant chague paramétre avec les touches
relatives et en changeant la valeur avec la manette de controle ou les
touches d‘incrément et de décrément. L'autre méthode consiste 3 utiliser
le programmeur PG-1000 en option qui posséde toutes les commandes de
panneal nécessaires.

Pour une édition ou une synthése plus rapide et plus facile & partir de rien,
le PG-1000 peut étre essentiel,

*| a procédure d'édition ne réécrit pas automatiquement le programme
existant. Il est nécessaire d’effectuer la procédure d’écriture appropriée,
décrite 4 la page 18.

1. APPEL D'‘UN PARAMETRE

Un nombre de facteurs de morceau et de paramétres de tonalité sont
indiqués en méme temps dans un affichage de menu. Il existe différents
affichages de menu de la maniére indiquée ci-dessous. Chaque parameétre
indiqué dans un affichage de menu contient plusieurs autres parametres.

de reproduction

Affichage de menu de Affichage de menu de Affichage de menu
tonalitd (infdrieura) tonalité {supdriaure) de morceat

l

[ Affichage de mode ]

de Partiel 1 de Partiel 2 commun de Partial 1 de Partiel 2

NI

Lon peut sélectionner un paramétre quelconque désiré en utilisant la
touche de sélection correspondante ou la touche de défilement.

Afftchagl Affichage de men fﬁchaga da menu] |Affichage de menu | Affichage de menu)| Affichge de menu
de menu commun
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Voici une explication de [a maniére dont chague touche fonctianne, L'affi-
chags de menu et les paramétres auxquels }'on accéde avec chaque touche
sont indiqués dans la carte d'édition fournie. Nous vous prions de bien

étudier cette carte.

@ Touches de sélection
Ces touches peuvent &tre utilisées pour sélectionner 'un des paramétres
indiqués dans {'affichage. Appuyer simplement sur la touche de sélection
relative pour que sa valeur clignote dans |"affichage.

e Touches de défilement
Ces totiches peuvent étre utilisées pour défiler & travers plus de para-
métres dans le méme groupe de menu,
En appuyant sur la touche de défilement de droite, I'on appelle le pro-
chain groupe de paraméatres et en appuyant sur la touche de défilement
de gauche, |‘on appelle le groupe de paramétres précédent,

@Touche de sartie
Cette touche peut 8tre utilisée pour guitter le parametre actuellement
appelé et retourner a laffichage de menu, Pour retourner & V'affichage de
mode de reproduction, maintenir la touche de décalage (Shift} enfoncée
tout en appuyant sur {a touche de sortie.

[CHANGEMENT DES AFFICHAGES DE PARTIEL]

10

Pendant {‘édition d'un paramétre de |'un des partiels, il est possible
d‘appeler I'affichage du méme paramétre pour un partiel différent.

Les touches de marceau 1 3 4 permettent de sélectionner les partiels de la
maniére indiquée ci-dessous.
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2, CHANGEMENT DES VALEURS

Normalement, la manette de controle est utilisée pour changer grandement
les valeurs et les touches d’incrément et de décrément sont utilisées pour

les ajusternents fins,

Pour réglar |a valeur:

# En déplagant la manatte de cantrdle vers
ia droits, I'on augmenta le chiffra.

® En déplagant |la manette de controle vers
la gauche, 'on diminue le chiffra.

Pour régler !a valsur:

INCREMENT o gy appuyant sur la touche d'incrément,

:] {'on augments le chiffra.

DECREMENT * En appuyant sur la touche de décrément,
#'on diminue le chiffre.
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a. Edition locale

Voici une maniére plutdt spéciale de changer les valeurs.

Cette fonction permet de changer les valeurs de deux paramétres adjacents
en méme temps avec la manette de controle. Ceci peut étre efficacement
utilisé pour sinultanément changer deux valeurs s'affectant mutuellement,

Désaccord de tonalité (accord fin des tonalités supérieurs et inférieura)
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12

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etaped

Le dlapason inférieur est abalssé, <=

Etape B

Appuyer sui la touche de défilement de gauche (TONE DETUNE) pour
passer a |"affichage que I‘on désire.

Affecter le paramétre gauche (Tonalité inférieure} des deux paramétres
adjacents avec la touche de défilement correspondante.

Appuyer sur la touche LOCAL. (Le témoin s'allums}.

Changer la valeur avec ia manette de contrdle.

Le diapason supdrieur est ratevd,

Le diapascn inférieur est ralavd,

Avant et Arrlére: La valeur du paramétre adjacent change.

Le diapason supédrieur est abaissd,

Lorsque la manette de contrdle est ramenée 2 la position centrale, 1a valeur
revient a la valeur d’origine. La gamme variable est étroite de maniére 3 ce
que la valeur actuelle puisse étre finement ajustée.

*Lorsqu'il n'y a pas ds paramétre d la droite du paramadtre affecté avec

la touche de sélection 3 I'étape 2, seul le paramétre affectd est édité.
W

thi e

Paur ramener la manette de contrdle 3 sa fonction normale, appuyer sur la
touche VALUE.

Droite at Gauche: 13 valeur du paramaétre sdlastionné change,



b. Clavier de dix touches

Le clavier de dix touches est principalement utilisé pour I'édition des noms
des morceaux ou des tonalitds, mais il permet également de régler les
valeurs de certains paramétres (facteurs). Les parameétres qui peuvent 8tre
édités avec le clavier de dix touches sont indiqués dans “Paramétre de
Tonalité”, page 22,

[p.e.] Changement de {"équilibre de volume de deux tonalités de 50 3 25,
i e m]m . Comrwst TaLN A POSH B v B -
‘ . ') LW o F«bl enssevrwrrssivivive Ui #esdssessd — {::"‘ s Eﬁi Etapa 2
1 .‘: :’ Ty DD e vagrar 1 akg y Ber 3 Des
EEE;.::I :}wv A L =43 ey gt i o ot o et D pmcs ammia
= - Py Lo B  m— Eael s — e
g oy sy
l;‘w"’* i Laid ] Lang i 13 E} <m !‘.-‘ 3 ¥ L] * E] E] l:'l‘l-n-: L] L] ®
Etape 1 Etapa 3
Etape 1 Sélectionner “Equilibre de volume’ en utilisant |a touche de sélection,
Etape 2 Sélectionner 25 avec fe clavier de dix touches,
Etape 3 Appuvyer sur la touche d’entrée (Enter).

*Si Von n’appuie pas sur la touche d'entrée {Enter), la valeur que I’on
vient de régler sera effacée.

*Si I"on choisit une valeur incarrects, I'affichage répond pendant quelques
secondes de fa maniére indiquée ci-dessous.

Ineput. Data Ereor

Caroel ...

13



3. FONCTIONS UTILES POUR L'EDITION

a. Comparaison

Etape 1

Etape 2

b, Annulation

c. Copie

14

Pendant {‘édition d’un paramétre, il se peut que |'on veuille écouter le son
original, avant son édition. La fonction de comparaison du D-50 permet de
rappeler le morceau d’origine sans effacer {e son édité.

Appuyer une fois sur la touche de comparaison.

COMPARE

L'affichage répond de la maniére indiquée ci-dessous et le son original peut
atre entendu en jouant sur le clavier.

B TR PRI LR v 8t 31 L R Comp s e B R ER ERE SR TRP AR A A CH S St ChE

Appuyer de nouveau sur la touche de comparaison pour rappeler le son
édité.

Dans le mode de comparaison, le son édité est temporairement sauvegardé
et reste donc, méme aprés l‘appel d'un morceau différent. (Ceci ne
s‘applique pas lorsque le D-50 est éteint.) Le son édité peut étre rappelé en
maintenant la touche de comparaison enfoncée tout en appuyant sur ia
touche Shift.

* L orsque l‘affichage indique le mode de comparaison, I'édition ne peut
étre effectuée,

La fonction d'annulation raméme la valeur actuelle du paramétre a la
valeur d’origine avant |édition. Ceci ne s'applique qu’au dernier paramétre
ajusté,

Appuyer simplement sur la touche d‘annulation.

UNDO

I

La fonction de copie permet de copier les paramétres d‘une tonalité ou un
bloc dans une adresse différente,

« Copie de tonalité
Une tonaiité d'un autre morceau peut étre copiée dans le morceau
actuellement sélectionné.



L'adresse Ot 65% ————mt T—1 { 1}3 s Tone copd
copiéa la tonalité [ Capyg S TN
sourca. S

Etape 2

[Ji

(.@+

(s

Etape 1 En appuyant sur la touche de sélection appropriée, appeler ‘affichage de

copie de tonalitd, {Avec I‘aide de la carte d’édition, procéder de la maniére
suivante.)

Pour copier la tonalité supérieure, appeler |‘affichage de menu de tonalité
supérieure, puis appuyer sur la touche de sélection la plus & droite,

Pour copier la tonalité inférieure, appeler |'affichage de menu de tonalité
inférieure, puis appuyer sur la touche de sélection la plus 3 droite.

Tonalitd Source

Etape 2 En jouant sur le clavier, sélectionner la tonalité & copier {tonalité source)

ot alle sera copiée vers la tonalité du morceau actuellement sélectionné,

Sélectionner soit la tonalité supériaure, soit I3 tonalité infdrisure
{sn maintenant la tauche enfoncde, on change les numéros de
morceat an méme temps.)
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[— Sélectionpér un numéro de marcesu.
E

Pour sélectionner un morceau sur la carte da mémoire, appuyer sur la
touche Carta.

— Pour sélectionner un morgeau dans la mémaoire interna,

appuyer sur fa touche Intarne.

A ce stade, le changement de ['affichage indique le nom de la tonalité juste
copiée,

®Copie de bioc
Un groupe de paramétres de tonalité peut étre copié dans un morceau.

Tauche de sortia
Etape 1 Etape 2 Etape 3
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Etape 1 Appuyer sur ia iouche de copie.

Appuyer tout dabord sur fa touche de sélection relative et sélectionner
une tonalitdé source et le block & copier, puis sélectionner 1a tonalité
destination et son bloe en utifisant la manette de contrdle ou les touches
dincrément et de décrément de la manidre indiquée ci-dessous en -

®.

Etape 2

G e L B From ca0 Ta o.. (EntepsExit)
UFFER ALL UPPER ALL

{ | P b | ] I J L1

L— (®) Sélectionnar I'adresse paur te blos source
5t COMMUN est sdlectionnd o {'dtape (@), sélectionnor
@Séfectiunncr la tonalitd & COMMUN gl ot 5 PART-1 ou PART.2 et sélectionnda,
copler, séleetionner ici fe bloe correspondant,
INFERIEURE: Tonatitd
infériouro e i @Sd%nctinnncr "adresse pour la tanalitd source
SUPERIEURE: Torathd
supdrieura INFERIEURE: Tonalitd infdriaurs
SUPERIEURE: Tonaiité supdrieure

l
(2 sélectionner e blec 3 copior.

@Sl PARAT-1 ou PART-2 ost séloctiennd & Pétape(@) tun
dug blocs sulvants peist dtre sdlectionnd.

TOUS: Tous les parematres
COMMUN: {.es paramdtres cormmuns
PAAT-1: L.es paramatres do partial 1 TOUS: Tous les paramdtres
PART-2: Les poramdties do partiel 2 WG: ‘Liss pararndres WG
TVF: Los paramatres TVE
TVA: Les paramitres TVA
Pour annuler le mode de copie, appuyer simplement sur {a touche de sortie.
Etape 3 Appuyer sur !a touche d’entrée {Enter}.

Lorsque la copie est terminée, I'affichage répond de la manidre indiquée
ci-dessous, puis retourne § l'indication de mode de reproduction.

Comp lote

*Si 'on essaye de copier un paramétre commun vers un paramétre de
partiel ou vice-versa, l'affichage indigquera le message d’erreur suivant et

la copie ne pourra 8tre faite.

Data Mismatch
Cancel ...




d. Assourdissement de Partiel

et Ezf}a]
©r =
b E%:]m

e. Equilibre de partiel

Etapel

Pendant I'édition d'un paramétre de partiel, le son de partiel peut étre
assourdi. Cette fonction peut &tre utilisée dans n'importe quel affichage
de partiel,

Appuyer simplement sur la touche de morceau {1 & 4) qui correspond
au partiel & assourdir.

tneraenK L L L L

—

SO Rasaded - L b MO & -

Voo SCranT o AE 1 pwe 3 om
% L Bk 2K i il il em nmum‘ et 0 wwet Intor

s _iowsn T

P T PP B I

Partiel supérieur 1

[y o C:Jwt:jm[::}wm[:l o oo T T
Partie! supdriaur 2

Partiel inférieur 2
Partie! Inférieur 1

L'état d'assourdissement de tous les partiels est indiqué dans tout affichage
de partiel,

11‘11

Partia! supdrisur 2
Partse! supérisur 1
Partie! inférieur 2
Part!al inférieur 1

O: Assourdissement ON
t: Assourdissement OFF

I-11 u: "H‘Eﬁlﬁllj,ju Fart—1 WG Pitch
CorsC#E Fine+S58 KF 1

*1.e réglage d’assourdissement de partiel est automatiquement écrit en
mémoire lorsque l'on effectus la procddure d'écriture décrite page 48.

La fonction d'équilibre de partiel peut étre obtenue dans tout affichage
d'édition ou affichage de mode de reproduction (A I|'exception de
V'affichage d édition du nom de morceau ou du nom de tonalité.)

Sétectionner I"une des tonalités avec la touche d'squilibre de partiel.

Tonalité supdrieure
UPPER

[en ]

PARTIAL

LOWER BALANCE
[===]

Tonalitd inférisure

17
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Etape 2 Avec la manette de contrdle, régler Iéquilibre de volume de la maniére
désirée.

Le volume supdrieur augmente et le
volume inférieur diminue.

Le volume de partiel 1 diminue et la
volume da partiel 2 augmaente,

La volume de partial 1 augmente et
e velume de partial 2 diminue.

Le volumsa supédrieur diminue et e
veluma inférisur augmente.

Etape 3 Pour retourner i l"état d’'édition normal, sélectionnar un autre paramétre
ou changer |'affichage. '



4. CREATION DE SON

It existe deux méthodes pour créer un son.
{1} Edition d'un son existant.

{2) initialisation de tous les paramétres d'un certain partiel, puis édition
du partiel,

Commaent initialiser un partiel:

Etape 1 Appeler I"affichage de menu du partiel 3 initialiser, puis affecter *’* init *"*
avec [a touche de sélection,

I-11 U Stest 1111 Fart=1 Edit Henu
(Pitchd  (Forms (TUF) CARY o Init

1 &3 £ £ 3 B =]
|

I-11 L= setokgekdoidep Part-1 # Init #
Are d9ou sura 7 ..., CEntersExit)
Etape 2 Appuyer sur la touche d'entrée {Enter) et tous les paramétres du partiel

sélectionné seront initialisés. L’affichage sera comme ci-dessous pendant
quelques secondes.

7 STU @ vwx B Yz~

R I § o

4 JKL & MNO B PGA
| P ][ |
1 ABC 2 DEF 3 aHI
i |

SHFT 0O SPACE ENTER

Comelets .

19



5. NOMINATION

Etape 1

Menu da tonalité

inférieura

L'édition des noms de marceal et de tonalité est appele Nomination dans

ce manuel.
8Un nom de morceatt peut avoir jusqu’a 18 [ettres.

@ Un nom de tonalité peut avoir jusqu’a 10 lettres,
Appaler I'affichage de nomination.

Affichage de mode de raproductfun

1 ] |
Menu de tonalité

¥ supérisure ¥ Menu de morcesu

] = [ l

3

(] ]

| mane S mum S cmn Y am [ moms [ oo ] s R s Y i S s N v S o | st R s R e S v N s

I = [T ]

o T e T e O SO e R e Y
Namination inférleure

Etapa 2

Etape 3

20

O O 3 3 3 B3 L e O3 /| & o

Nomination supérisure Nomingtion de moreceau

Appuyer sur la touche de sélection appropriée pour arriver d la lettre que
I'on veut changer et la lettre clignote.

Nom source

Fatch Mame Edit
: 7_}4: sk skt kbR s R s
s

Ly

]
Clignote L Nouveau nam

l | I I ;

Appuyer sur cette touche pour déplacer e segment
clignotant vers la droite.

Appuyer sur cette tauche pour deplacer le segment
clignotant vars la gauchs.

Changer les lottres avec "une des méthodes suivantes.



[En utilisant la manette de contrdle/la touche d’incrément, la touche de décrément]

. 5 Espace Trait d'union
|ettres disponibles + }
=) 1 MREEEEE MY Eabho ez L 20 e B0 -
Manette de controle --l---wl-»
THEREMENT
Touche d'incrément ]
Touche de déerément DECREMENT
B
[En utilisant le clavier de dix touches]
7 STU 8 VWX @ Yar
R | | ]
a4 JKL 5 MNG 8 PQR
| i 1 L |
¥ ARG 2 DEF 3 M1
11
SHET 3] SPACE ENTER
i ] i 1 ]
Touche Shift

Etape 4

® Affectation d'un numéro
Appuyer sur la touche qui est marguée du numéro que "on veut utiliser,

® Affectation d'une lettre majuscula
Appuyer plusieurs fois sur la touche qui comprend la lettre que [‘on
désire jusqu’d ce que la lettre correcte apparaisse.

A
@ Affectation d’unae lettre minuscule

Tout en maintenant |la touche Shift enfoncée, appuyer plusieurs fois sur
{a touche qui comprend la lettre que I"on désire, {comme pour les lettres
majusctles).

® Espace/Trait d'union

Appuyer deux fois sur ta touche 0 pour un espace.
Appuyer guatre fois sur la touche 9 pour un trait d'union.

Répéter les dtapes 2 at 3 le nombre de fois nécessaire,

21



3 PARAMETRES DE TONALITE

Cette section décrit les paramétres de tonalits,

Chaque affichage est numéroté de la maniére indiguée dans la carte
d'édition.

*Les paramétres pouvant étre réglés avec le clavier de dix touches possé-
dent les marques 10 touches de la maniére indiquée ci-dessous.

1. PARAMETRES COMMUNS

a, Structure

[Affichage 16]

I-11 Uz sekdekdopiahsg Structure
=t @i

Structura

e Numséro de structure FIURGY
Sélectionner I'une des sept structures suivantas,

S {Générateur de son par synthétiseur)
P {Générateur de son PCM)
ﬁ (Modulateur circulaire)

Numéro de Partiel Partiel . b - Diagramme
Combinaison de deux partiels i
structure 1 2 synoptique
S
1 S S Mélange de Partiel 1 et de Partiel 2. 3 \
2 S . S Mélange de Partiel 1 et de modulation s
circulaire :;E
S
$ 2 7 i
3 P 8 Mélange de Partiel 1 et de Partiel 2. g !
4 P S Mélange de Partiel 1 et de modulation F’ﬁ]
circulaire S
5 S P Meélange de Partiel 1 et de modulation g W
circulaire p
. . . P
6 P P Mélange de Partiel 1 et de Partiel 2. i i
7 P P Mélange de Partiel 1 et de modulation P W
circulaire F




b, P-ENV

[Affichage 171

I-11 it sesmbbgohdngstot E-EMNL Edit
taelo @1 THEF &4

P

Gammie de vitessa  Sulvi de touche {durée)

o Gamme de vitesse JUBEEY

Permet de régler I’'effet maximum de la vitesse qui contréle le diapason
de P-ENV. 0 3 2 sont valides. Aux valeurs les plus élevées, la vitessa du

clavier a un effet plus important sur I’enveloppe.

®Suivi da touche (durde)

Permet de régler la durée de P-ENV en fonction de la touche jouée. 05 4

sont vatides. Des valeurs plus élevées changent devantage la durée,

R N,

{Affichage 18]

Td 1 LbE sekskohoohioic P—EHL Edit
Ti o8 TZ 56 T3 54 T4 24

1 ; [ T I { ? | 1
Duréde 1 Duréa 2 Durde 3 Purde 4

[Affichage 18]

T—1i A3 shekashkohgbg F-EM\) Edit
Lo+ 0g Li~25 L2 88 Sush+58 Ecdb-58

T ] | T i { T | B f | I ?
Niveau 0 Nivesu 1 Niveau 2  Niveau de  Niveau de
maintien terminaison

La cotrbe d'snveloppe est déterminée par les durées et les niveaux.
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Point 1

Point 3

Point 2

Diapason C

L2 !
e ek L et L Durée
L/ 12 T3 ;TN I
Lo :
A Paint 4
{Touche Off} {Niveau de terminaison)
Paint 0
{Touche On} n
¥ Ceci ast basé sur le diapason régld avec
WG Diapason grossier et fin pour chaqus
partiel.
©Durée 1

Permet de régler la durée nécessaire du point 0 {le moment ot la touche
est anfoncée) au point 1. 0 a 50 sont valides,

®Niveau 0
Permet de régler le diapason créé au moment ol une touche est enfoncée

de -B0 & + 50.

oDurée 2 EIECYE
Parmet de régler la durde nécessaire du paint 1 au paint 2. 0 4 50 sont
valides.

@ Nijveau 1
Permiet de régler e diapason du point 1 de -50 & + 80,
o Durée 3 FOHETY
Parmet de régler la durée nécessaire du point 2 au point 3. 0 & 50 sont
valides.

@ Niveau 2
Permet de régler le diapason du point 2 de -850 & + B0,

@ Miveau de maintien
Permet de régler e diapason du point 3 de -50 4 + 50,

sDurée 4 JIUE
Permet de régler la durée nécessaire a partir du moment oU la touche est
reldchée au point 4, G 4 50 sont valides.

@ NMiveau de terminaison
Permet de régler le diapason du point 4 de -50 3 + 50,



c.

Modulation de diapason

*Si les niveaux de deux points adjacents sont régiés a des valeurs similaires,
la durés entre ces deux peints peut s'avérer étre plus courte que celle
actuellement réglée, ou méme nulle,

Gamme de vitesse Niveau Gamme
3 +50 +1 octave
-50 -1 octave
; +50 +1.5 octave
-50 ~1.5 octave
9 +50 +2 octaves
-50 -2 octaves

[Affichage 20]

I=11 Ut skekepskbdophdor Pitch HMod Edit

LFOD 146 LewriB8 Aftr180
| I | I ] [ | . f ] | i | !
Profondeur de LFO T Madulateur d’Aftertouch de dispason

Modulateur de jevier de diapason

*Selon la maniére dont le LFO dans la modulation WG est réglée (Affi-
chage 27), le vibrato réglé ici peut ne pas avoir d'effet du tout. Les
valeurs plus élevées approfondissent I"effet.

oProfondeur de LFO
Permet de régler la profondeur de LFO-1 qui contrdle le diapason de WG,
0 4 100 sont valides,

®Modulation de levier de diapason QR
Permet de régler 1a sensibilité de la profondeur de vibrato controlée par le
levier de modulateur de 03 100, Les valeurs plus élevées approfondissent
|'gffet,

eModulation d"Aftertouch de diapason
Permet de régler {a sensibilité de la profondeur de vibrato contrdlé par
I’Aftertouch de 0 & 100. Les valeurs plus élevées approfondissent 1"effet
de vibrato.
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d. LFO

{Atfichages 21 - 23]

I--11 EJf seicpepieksoiiek | F—~1 Eejit,
WaweTRI Rate 68 Delw 88 SonclEY

Formedionds Taux  Duréds de retard Sync

*Les paramétres de LFO-2 (Affichage 22) et LFQO-3 {Affichage 23)
pauvent étre réglés comme LFO-1, sauf pour quelgues paramétres,

®Farme d'onde
Parmet de sélectionner la forme d’onde de LFO.

Affichage Forme d’ondse

TR! {Triangle) \/\/\/
SAW (Dent de scie) NN
50U (Carré) l [ 1 [ l

RND {Aléatoire} L.a forme d’onde change de maniére aléatoire.

©Taux FLENEY
Permet de régler le taux (fréquence) du LFO de 0 3 100. Les valeurs plus
élevéns accélérent le taux.

e Durée de retard JIMIY
Permet de régler la durée nécessalre pour le LFQ pour apparaitre, & partir
du moment ol une touche est enfoncée. 0 & 100 sont valides. Les valeurs
plus dievées augmentent 1a durée de retard.,

8Sync
Permet de sélectionner la synchronisation de i"oscillation de LFO comme
suit.

Affichage Description
QFF Le LFO n'est pas synchronisé avec le clavier.
ON l.orsgu’une touche est jouée aprés avoir refaché toutes

fes touches, le LFO commence son processus de
génération d'onde 3 partir du début.

KEY L.e LFO commence sa génération d'onde 3 partir du
début chaque fois quune nauvelie touche est jouée.

*Pour LFO-2 et LFO-3, "KEY* ne peut étre sélectionné.



Egaliseur

[Affichage 24]

I—-11 U sksieddgegnp gk ER Edit
L g2 La —i2 Hf 2.5 HI 8.2 Ha ~12

Les caractéristiques de fréquence du son peuvent étre madifiées dans la
section d'égaliseur.

L'dgaliseur comprend les paramétres suivants.

Lf Ht

+ 4 ! i

T } HQ
|
I
I
H
Le : Hg
Niveau 0 »
/ \ Fréquence
~ ¥ ?
oif

Permet de régler ia fréquence oii le gain est altéré dans la gamme basse 3
moyenne. 63 Hz & 840 Hz (16 points) sont valides.

elg
Permet de régler le gain des fréguences basses en pas de 1 dB, de ~12 3

+ 12 dB (25 points). Les réglages "+ ' augmentent le gain et les réglages
“-** |"abaissent.

+ & + A&

b

Lg

o s e e [

Niveau 0 - Niveau 0 £
Fréguence Fréquence

Lg

27
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e Hf

Permet de régler la fréguence ol le gain est altéré dans la gamme moyen-
ne 4 haute, de 250 Hz 3 9,5 kHz (22 points).

e HQ

Permet de régler la largeur de la bande de fréquence ol le gain est accen-
tué ou coupé, de 0,3 & 6,0 {9 points}. Avec une valeur plus élevée, la
bande de fréquence est plus étroite et vice-versa.

+ 4

i

i

H

3

|

l

Niveau 0 I =
: Frégquence
Hf
HQ gst dlevé

-
[} Hg

P
— -

Fréguence

1
|
I
i
H
I
Niveau 0 ;

He
HQ est bas

Permet de régler le gain de la fréquence Hf de -12 4 + 12 dB {en pas de
1dB, 25 points). l.es réglages "+ * augmentent le gain et les réglages '~

I‘abaissent.
+ &
Hg
Nivaau 0 B
Hf

Fréquence

Ht
Niveau 0 >
Fréguence

Hg




f. Choeur

[Affichage 25)]

Twq1q Lo sestupsnpduick ChHorgs Edit
Tupe ©1 Rate S0 Deth 58 Bzl SB

P - | [ - | |

Pt

i
Type de Tauxde Profondsur  Equilibre
choeur chaeur de choeur de chosur

® Type de choeur JEUELIDY

Permet de sélectionner 'un des 8 types d’effet de choeur, Les effets de
trémolo et de Flanger sont compris.

Chosur 1

Choaur 2

Flanger 1

Flanger 2

Choeur de rétroaction
Trémolo

Trémolo de choeur
Dimension

0~ @ O & G K =

® Taux de chosur UG

Permet de régler le taux de Veffet de choeur, de 0 & 100, Les valeurs les
plus élevées accélérent le taux,

eProfondsaur de choeur UGN
Permetsde régler la profondeur de I’effet de choeur, de 0 & 100. Les

valeurs les plus élevées approfondissent 'effet.

e Equilibre de chosur

Permet de régler "équilibre de volume du son de choeur et du son
normal, de 0 4 100.

100 Seul le son de choeur est entendu.
{

50 Le son de chosur = Le son normal.
!

0 Seut le son normal est entenduy.
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2. PARAMETRES DE PARTIEL

[Restriction des paramétras disponibles causées par la structure]

Selon la structure utilisée, les paramétres disponibies peuvent étre diffé-
rents, Vérifier donc tout dabord le numéro de structure indiqué dans
I’affichage de partiel, puis régler les paramatres.

Numédra de structure

I-11 U sStedll 1111 Part—1 W& Fiteh
CorsC#E Fine+Ss KF 1

(1} Dans certaines structures, certains patamétres compris dans un partiel
utitisant un générateur de son PCM sont invalides. La marque suivante
est indiquée lorsgue les paramétres s'appliguent méme pour les sons

PCM.

(2) Dans certaines structures utilisant la modulation circulaire, certains
parametres dans Partiel 2 deviendront automatiquement identiques 3
ceux de Partiel 1. En conséquence, les valeurs indiquées dans l'affi-
change ne correspondent pas aux valeurs réetles. La marque suivante

est indiquée pour de tels paramétres.
Ring B

a. Diapason WG

[Affichage 26]

I-11 U: Stedl 1111 Fart—1 WO Pitch
CorsC#3 Fine+in KF =1

i | ] ! Pl | P |

bt

Diapason grossier Diapason fin Suivi de touche {Diapasan)

@ Diapason grossier 3ei%3
Permet de régler {e diapason standard d'un partiel en étapes de demi-ton,

de C14C7.

* La diapason standard est le-diapason & la touche C4 (do moyen)

@ Diapason fin (g
Le diapason standard peut étre aitéré sur environ 280 cents de -80 3

+ 60,
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® Suijvi de touche

Normalement, le clavier d'un synthétiseur affecte un demi-ton 3 chaque
touche. Ce paramétre peut changer le rapport de diapason de la maniére

indiguée ci-dessous.

La valeur représente e nombre d'octaves qui sont changées sur 12 touchaes,

i 2 372 s2
s1
3+ ; it 1 (Standard)
i 778
34
2 4 -1
Diapason 5.8
{Octove)
T 172
{Octave)
il 3-8
174
4 -1s4
1.8
0+ 0 0
s b
Y

T
Do moyen (C4)

*51 ou 52 peut 8tre sélectionné pour des octaves légérement allongées,

s1: Diapason 1 eent plus haut qu'upe octave,

52: Diapason 2 cents plus haut qu'une octave.
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b, Modulation WG

{Affichega 27]

I-11 y:r Ste@l 1111 Fart—1 G Mod
LFO A&L EHY {-) BendHOHM

f |1 I P oo ] I ]

Pt

Mode LFO Maode P-ENV  Made de modulataur de diapason

elMode LFP [
Permet de sélectionner 1'un des guatre modes de vibrato suivants.

Aucun vibrata n'est obtenu \ /\ /\

Normal
Le vibrato est actif, \/ \/ \

L.a vibrato ne peut 8tre abienu que par le //\\/ \/ """ gst sélectionnd

Permet de sélectionner {'un des trois mades suivants, déterminant la
maniére dont le diapason est controlé par P-ENV,

Description /\/ A
Pas d’sltération

1y “+" agt sdlectionné

fi FUan

t.a diapason change avec la courba —" est sélectionné
P.ENV inversda,

Affichage Description

OFF

(+)

{~} Le vibrato est actif mals jnverss,

AL levier de moduiateur et |"Aftertouch,

oMode P-ENV [eVE

Afflchage

OFF

(+) .8 diapason change avec fa courbe

P-ENV réglde,
(=)
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®\ode de modulateur
Permet de sélectionner la maniére dont le diapason est controlé par fe
levier de modulateur comme suit:

Afflchage

Description

[Exemptal

OFF

Pas d'altdration de dispason en déplacant
te levier vars la droite ou vers la geuche.

Si Ia gamme de modulateur est régide 3 12 {1 octave)
et que ia sulvi de touche (dispason) de WG est rdolds
8 2, le changament maximum de dispason provonqué

KEY

L6 diapason change dans les limites de la
gamme de diapason, réglée en facteurs da
moresay, plus |z suivi da fouche
(diapason) de WG, (Voir I'exemple &
dralte.)

en déplacant le levier de moduiateur est de 2 octaves.
Lorsque la suivl de touche {diapeson) de WG est
réglén & zdro, il n'y a pas de changemant causé par
la levier de modulateur.

NCOM

Le diapason change dans les limltes de
la garmme de dispason, rdglde en facteurs
de morceau,

¢. Forme d’onde WG

{Affichage 28]

I~11 Uz St
WavwesHb PCH B

111l Part—1 WG Forn
AR i

Nom PCM

| I

I 4 b | | J

P

Forme d’onda  Numéro d'onde PCM

e Forme d'onde

Permet de sélectionner la forme d'onde du
générateur de son par synthétiseur.

Affichaga

Formae d'onde

SQU (Carré)

REpERE

SAW (Dent ds scia)

NN

*line forme d'onde en

d'onde carrée au TVF,

dent de scie est produite sn traitant une forme
ce qui signifie que toutss les formes d'onde sont

carrdes au WG, méme lorsgu’une dent de scie est sélectionnée,

eNuméro d'onde de PCM [

1 key:

Permet de sélectionner 'une des 100 ondes échantilionndes différentes
du générateur de san PCM. Chaque échantilion est nommé {nom PCM)
comme indiqué 3 la page suivante:
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& 1—47 (Des sons un coup sont programmés}
248—76 (Des sons bouclés sont programmss)

77100 (Certains des sons. 1 & 76 sont combinés et bouc!és).

Numdro} Affichage Nom PCM Numdro| Affichage Nom PCM
1 Marmba Marimba 51 EP_Inl Electric Piana (Loop 1)
2z Vibes Vibraphons 52 EP__In2 Etactric Piano (Loop 2)
3 Xylot Xylophone 1 53 GCLAV1D Ciavi (Loap)

4 Xyla2 Xylophone 2 54 HC__in Harpsicherd (Loop)

5 Log, Bs Log Bass 55 Ea_lpl Efectric Bass (Laop 1)
3] Harmmar Harmmar 56 AB__lp Acoustic Bass (Loop)
? JpnDrm Japanese Drum 87 EB,_m2 Elactric Bass (Loop 2)
a8 Kaimba Kalimba 58 EQ,_ip3 Elactric Bass (Loep 3)
g Pluckl Pluck § 59 EG_in Elsctric Guitar (Loop)
1% Chink Chink ] CELLIp Celio {Loop)

13 Agogo Agogo g1 WiOLip Violine (Loop}

12 Jangle Triangle 62 Reedip teod (Loop}

13 Bells Heit's 83 Saxipt Sax {Loan 1}

id Naifs Nait File 04 SAXIR2 Sax (Loop 2}

3] Piek Pick 65 Aah_lp Ash {l.oon)

g ipiana Low Piana 66 Goh Ip Ooh (Loog)

17 Mpiana Mid Piano &7 Manlp! Mata {Loep i)

18 Hplang High Piana i ! Speatl Spectrum 1 (Loop)
19 Harpsi Harpsichard €9 Spectd Spactrum 2 (Loob)
2¢ Harp Harp 70 Spoctd Spactrum 3 (Loop)
21 Qrgore Organ Percussion 71 Spectd Spectrum 4 {Loag)
22 Stoel Stael Strings 72 Specth Spectrum 5 {Loop)
23 Myfon Nytan Strings 73 Spect8 Spactrum & {l.oop)
24 Eauit) Elaciric Gultar 1 74 Spact? Spectrum 7 {Loop)
28 Eguit2 Elactric Guitor 2 75 Manip2 Male (Loop 2}

26 34 Dirty Guitar 76 Noise Neise (Loop)

27 P__Bass Fick Bass 77 Loop0}

28 Pop Pop Bass 78 Loap0Z

29 Thump Thump 79 Loop0d3

a0 Uprite tpright Bass L] t.oap4

i3 Clarnt Clarinet 81 Loopds

32 Breath Breath az LeaplB

33 Steam Staamar 83 Loop07

e FlyteH High Flute 84 Loap08

35 FluteL tow Filuta ag Loap0d

8 Guiro Guire BE LoopiQ

37 IndFit indion Fluto a7 taopll

3a Harmg Fiute Harmonics ga loopl2

39 Ligsl Lips | 89 Loaeptd

4Q Lips2 Lips 2 90 Loopid

41 Trumpt Trumpot 91 Looplh

a2 Bones Trembonas 92 l.oepi6

43 Centra Cantrabass 93 Loapi?

44 Caolto Celio 84 lLoocpt8

45 VioBow Vighn Bow 95 Loopl8

48 Violns Violing a5 Loap20

47 Pizz Pizzicart a7 Laopl

48 Drawbr Draw bars {Loog) B8 io0p22

49 Horgan High Organ {Loop) a9 Loop23

a0 Largan tow Organ (Loop} 100 Loop24
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d. Largeur d’impulsion WG

[Affichags 28]

I-11 Ui SheBl 1111 Fart=-1 W5 Pl
PULEES Yelo+d? AfLr+HY LEFOD ~3 LFGD1GH

1Ei EITEI IIT

Largeur d'impulsion Gamime d"Afertouch Profondeur de LFQ

Eainedadisg Sélaction de LFO

® Largeur d'impulsion EIULGY

Une forme d'onde carrée a exactement la méme largeur, en haut et en
bas, mais une forme d'onde de fargeur d'impulsion posséde des largeurs
différentes. Le rapport de largeur supérieure 3 inférieure est appelé
fargeur d'impulsiom. 0 & 100 sont valides pour le réglage de la largeur
d’impulsion. En fonction de la valeur de la largeur d'impulsion réglée,
le contenu harmonigue du son change grandement.

100 & e L L 97%
Valaur

régide
50 e
e 1 l 50%
0 4

sLorsqu‘unie forme en dent de scie est sélectionnée avec la forme d'onde
WG, le réglage de la largeur d’impulsion § 50% reléve le diapason d’une
octave.

®Gamme de vitesse
Permet de régler la sensibilité de la vitesse qui controle Ja largeur d’impul-
sion de -7 a +7. Avee des valeurs -", la largeur d'impulsion devient
plus petite en jouant le clavier plus durement et avec des valeurs "+,
{a largeur d'impulsion devient plus large en jouant le clavier plus dure-

ment.

—7 |
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e Gamme d’Aftertauch m

Permet de régler !a sensibilité de 1"Aftertouch qui contréle la largeur
d'impulsion de -7 & +7. Avec des valeurs “~", la largeur d'impulsion
devient plus petite avec un Aftertouch plus fort et avec des valeurs "'+,
la largeur d'impulsion devient plus large avec un Aftertouch plus fort.

e Sélection de LFO [T
La modulation de largeur d'impulsion {PWM) signifie le changement
périodique de la largeur d'impulision, La sélection de LFO détermine
le LFO gui est utilisé pour la modulation de la largeur d'impulsion.
d'impulsion.

Affichage LFO {Phase)

+1 LFO-1 (+) \ /\ /\ Phase positive
-1 LFO-1 (-) \/ \/ \
VAN AN/

+2 LFO-2 (+)
-2 LFO-2 (~)

Phase négative
3 LFO=3 (+) /S N

-3 LFO—-3 (—)

#Profondeur de LFO m

Permet de régler la profondeur de PWM (madulation de largeur d'impul-
sion} de 0 & 100. Des valeurs plus élevéees approfondissent |'effet.

e, TVF

[Affichage 30]

I-11 U: Stresl 1111 Part—1 TUF
Freglft Resa 185 KF 14 BP 2083 Blul+dy

] | i o N i
Gamme de Niveau de
palarisation polarisation

Fréquence Suivi de S =
de coupure touche Ajustement de sulvi
Résonance  [Point de de touche

coupure)



®Fréquence de coupure
Permet de régler le point de coupure de TVF de 0 & 100. En abaissant la
valeur, les fréguences les plus hautes sont retirées et la forme d’onde
devient graduellement une approximation d'une onde sinusol'dale,
puls le son disparalt finalement,

100
]

Valeur
réglda

*
0

Nivesui
S ——

e

I Niveau

LI

Fréguanca ’

—‘“i\mﬁ

I 0 AL

Ni
Mivaou

Polnt de coupura
i

Paint da coupure

3
¥
3
b
]
i

Fréquance t

Fréguence !

PO e

®Résonance RIVESY

Permet d'accertuer le point de coupure de 0 & 30, En augmentant fa
valeur, des harmonigues spécifigues sont accentuées et le son devient
pius inhabituel, de nature plus électrique.

a0

Valguy
réglée

=%

Niveow

Nivasu

Point da coupura

Fréguence

ey

Fréquancy 3

W

Nivaau;

Nivesy

Fréguence t

WA

Frédquencs 3

VAVA

Fréquence

SC— " —————
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@Suivi de touche {Point de coupure)
La suivi de touche change le point de coupure en fonction de la touche
joude,

Tout comme la suivi de touche de diapason de WG, la valeur représente le
nombse d'actaves qui changent sur 12 touches.

A 2 3/2
34 - ’ 1 (Standard}
ok 7/8
374
24+ -1
; 5/8
Diapason
{Qctave)
{Octavel
T .
\ e Ee
+ -1/4
1/8
ke 0 v 0
il o
Y P :
1

Do moyen {C4)



[Ajustement de suivi de touche]

Il est possible d’ajouter un changement supplémentaire (= piveau de
polarisation) & la courbe de suivi de touche et de régler la gamme (gamme
de polarisation) ol le niveau de polarisation est vatide,

®la gamme de polarisation correspond aux limites dans lesquelles le
niveau de polarisation est valide sur le clavier. Elle peut étre réglée avec
le point de polarisation (12 ol la gamme de polarisation commence) et
le sens de polarisation {< ou >) de <A1 3 >C7 et de >A1 a >C7 en pas

de demi-ton.

[p.e.] >C4: Le niveau de polarisation n’est valide que sur le elavier au-dessus de
la touche C4.
<C4: Lo niveau de polarisation n'est valide que sur le clavier en dessous
de la touche C4.

®le niveau de polarisation peut étre réglé de -7 a +7, Les valeurs "+
relévent la courbe alors que les valeurs - abaissent la courbe.

{Exempls] A
Lorsque la suivi de toucha da TVF {point
de coupure) “0" et la gamme de polarisation
“>C4" sant réglées.

¢ Valeur
réglés

¥
C4 (Do moyen)

*.a courbe dans le schéma représente la valeur de suivi de touche avec le
niveau de polarisation ajouté.

f. TVF ENV
[ Affichage 31]

I-11 Us Steidf 1118 Fart—-1 TUF ENY
Dethifgg Uelolds DKF 84 TKF 18

A l_t,i N ? y T ] ]
Profondaur T Suivi da Suivi da
d'ENV Gamme de touchs touche
vitesse {Profondeur} (Durée}
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o Profondeur d’ENYV Bl
Permet de régler la profondeur de fa modulation TVF ENV qui change le
point de coupure de TVF. 0 & 100 sont valides, Les valeurs plus élevées
approfondissent I'effet.

Permet de régler la sensibilité de la vitesse qui contrdle la profondeur de
TVF ENV. 0 & 100 sont valides. Aux valeurs plus élevées, |'effet est plus
profond lorsque |’on joue plus durement.

e Suijvi de touche (Profondeur) EIVETEN
Permet de changer la profondeur de TVF ENV en fonction de {a touche
jouge, 0 4 4 sont valides. Les valeurs plus élevées changent davantage la

profondeur.

eSuivi de touche {Durée) RS

Permet de changer la durée de TVF ENV en fonction de la touche jouée.
0 3 4 sont valides. Les valeurs pius élevées changent davantage la durée,




[Affichags 32]

I-11 U Ztepl 1111 Fart-i TUF EHL
Tiiph Ta185n TI1EG T4180 TE1ay

Ti Z?} FT] I?I IT
Duréa 1 Durde 2 Durda 3 Duréa 4 Durde 5

[Affichage 33]

I-11 W: Sie@l 1111 Part—1 TUF EMNUY
L1184 L2165 L3188 Suslifd EndLi1sg

!

Niveau 1 Niveau 2 MNiveau 3 Niveau de Niveau de terminaison
maintien

Une courbe d’enveloppe est déterminée par des durées et des niveaux.

Point 1

Point 2
Point 3

11 Point 4
L2 Nivesu de
maintien
ot o TR i vt =
* T3 L Niveau de
Touche On Touche OFf tarminaison

® Durée 1! FleR N
Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point 1 a partir
di: moment olt une touche est enfoncée. 0 & 100 sont valides,

® Niveau 1 BN
Permet de régler e niveau du point 1de 02 100.

#Durée 2 GLECY
Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point 2 3 partir
du point 1. 0 & 100 sont valides.
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g. Modulation de TVF

42

o Niveau 2 HleTen
Permet de régler le niveau du point 2 de 03 100.

®Durde 3 RleEuTR
Permet de régler {a durée nécessaire pour atteindre le point 3 3 partir
du point 2. 0 4 100 sont valides,

oNiveau 3 HItMANA
Permet de régler le niveau du point 3 de G & 100.

oDurée 4 FHEIET
Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point 4 & partir
du point 3. 0 & 100 sont valides.

®Niveau de maintien
Permet de régler e niveau du point 4 de 0 4 100,

eDurée 5 [ Y.

Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point § 3 partir
du moment ot a touche est relachée, 0 & 100 sont valides.

® \iveau de terminaison
Pour abaisser le piveau aprés avoir relaché la tauche, régler cette valeur

a 0 et pour relever le niveau, la régler & 100,

*Le niveau de terminaison est conservé jusqu’3d ce gue I"on reldche et
rejoue la touche,

*Si les niveaux de deux points adjacents ont des valeurs similaires, la durée
entre ces deux points peut s'avérer &tre plus courte que la valeur actuelie-
ment réglée, ou méme nulle,

[Affichage 34]

I-11 Uz Ste@df 1111 Pari-1 TUF lod
LFO -3 LFODiag Aftr-av

[ P L ed

Sélection de LFQ Profondeur de LFO Gamme d'Aftertouch

eSélection de LFO [Rlae]
Permet de sélectionner le LFO qui change périodiquement le point de
coupure {créant ainsi des effets de grondement).



h. TVA

Affichage LFO Phase
+1 LFO=1 {+) \ /\ /\ Phase positive
= EFD -] €~} \/ \/ \
+2 LFO-2 {+)
-2 LFO-2 () /\ /\ /
Phase négative
+3 LFO-3 (+) NS NS
-3 LFO~3 ()
o Profondeur de LFO m 10 key
Permet de régler la profondeur de |'effet de grondement de O & 100.
Des valeurs plus élevées approfondissent |'effet.
® Gamme d’Aftertouch m
Permet de régler la sensibilité de I"Aftertouch qui contrdle le point de
-7 § +7. Des valeurs "'~'" abaissent e point de coupure par un After-
touch plus fort et des valeurs "+ le relévent.
[Affichage 35]
T-11 U Stedl 1111 Part~1 TUH
Lewl 50 Uselo-30 EF 27V Blwl-il
0 4 o] Bl /3 L1
Gamme de Niveal do
T \ Poladisetion  polarisatien

Nivehis Gamme de vitesse Ajustement de volume

o Niveau

Permet de régler le volume d'un partiel de 03 100,

*Dos valeurs élevées peuvent provoguer une distorsion du son, Dans ce eas,
abaisser 1a valeur,

*Méme si la niveau est réglé ici d zéro, le sen peut ne pas étre compléte-
maent assourdi si la courbe TVA ENV est élevés.

® Gamme da vitesse
Permet de régler la sensibilité de la vitesse qui contrale le volume du son,
~B0 & +50 sont valides. Des valeurs “—" abaissent le niveau en jouant
le clavier plus durement et des valeurs “+" élévent le niveau en jouant
plus durement.
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[Ajustement de volume]

Il est possible de changer e volume global du clavier {(=volume de polari-
sation) du volume réglé et de régler ja gamme (gamme de polarisation) ot
le niveau de polarisation est valide.

®|_a gamme de polarisation est 12 ot e niveau de polarisation est valide sur
le clavier. Elle peut étre réglée avec le point de polarisation (I3 ot la
gamme de polarisation commence) et le sens de polarisation (< ou >}
de <A1 3 <C7 et de >A1 4 >C7 en pas de demi-ton,

[p.e.l >C4: Le niveau de polarisation n'est valide que sur le clavier au-dessus
de la touche C4,

<C4: Le niveau de polarisation n’est valide que sur le clavier en dessous
de a touche C4.

®La courbe {niveau de polarisation) peut étre réglée de ~12 3 +0. Les
valeurs les pius basses rendent la courbe plus raide.

[Example] .
Larsque ia valeur est rdgide a8 <C6.
Valume 0 Ange
t t
C4 (Do moyen) ce
i. TVAENV
[Affichage 36])
I-11 s sS+e81 1111 Part-1 TUAR EHMY
T1im8 T2168 TIia0 T41@@ TS 189
[ S T | [ T i L T i { T
Durée 1 Durée 2 Durde 3 Durde 4 Durée 5
[Affichage 37}

I-11 Wz Steal 11141 Fart-1 7TUR EHNU
Li1@a L21ma L316E SusLl1fg Endl 16

] L i

]
b oo
Niveau de  Niveau de

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3 maintien tarminaison
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Une gourbe d'enveloppe est déterminée par les durées et les niveaux.

Point 1

Point 2
Point 3

Ll Point 4
L3 i
Lz | .
J Niveau de maintien
§ W w2 oy A FlE " Niveau de
terminaiso
Touche On Touche Off ison

o Durée

Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point 1 4 partir
du moment ot la touche est enfoncée. 0 4 100 sont valides.

eNiveau 1

Permet de régler le niveau du point 1 de 0 100.

*Durée 2

Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point 2 du point 1.
0 i 100 sont valides.

eNiveau 2

Permet de régler le niveau du point 2 de G a 100,

sDurée § 10 key
Permetfide régler la durée nécessaire pour atteindre le point 3 du point 2.
0 3 100 sont valides.

®Niveau 3

Permet de régler le niveau du point 3 de 03 100.

*Durée 4

Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point 4 du point 3.
0 & 100 sont valides.
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eNiveau de maintien ToN] Eloman
Permet de régler le niveau du point 4 de 03 100.

eDurée 5 RNV REC= TV
Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre fe point 5 a partir
du moment ofl 1a touche est relachée, 0 3 100 sont valides,

@Niveau de terminaison

Pour abaisser le niveau aprés avoir relaché la touche, régler cette valeur
4 0 et pour relever le niveau, la régler 2 100. Le niveau de terminaison
reste jusqu’a ce que la touche soit reldchée et rejouée. Ceci signifie qu‘a
une valeur de 100, le son reste. Toutefois, les sons un coup du généra-
teur de son PCM ne restent pas, méme lorsque cette valeur est réglée 3
100.

*8i les niveaux de deux paints adjacents sont réglés a des valeurs similaires,

la durée entre ces deux points peut s’avérer 8tre plus courte que celle
actuellement raglée, ou méme nulle.

[Affichage 3B]

I-11 U= StrB1 1111 Part—-1 TWF EHU
Usle 84 TKF 64

] 1 3 1 .43 3 3

P

Suivi de toucha Suivi de touche
{durée 1) (durde)

@#Suivi.de touche (durée 1) 10" key.
Pernfet de régler la sensibilité de la vitesse qui contrale la ‘durée 1" de
IFENV de TVA de 0 3 4. L’augmentation de la sensibilité raccourcit la
“duree 1" par une maniére de jouer plus dure.

#Suivi de touche (durée)
Permet de changer la durée de I'ENV de TVA en fonction de la touche
jouée. 0 & 4 sont valides. Les valaurs les plus elevées changent davantage
la durée.

— _/\/v\_m_.....




j. TVA Modulation

[Affichage 39]
L-11 U: Stpral 1111 Fart=1 TUF Moo
LF3 -7 LFOLIDn afLr-ay

{ i ] L1 L

P !

Sslection Profandeur Gamma d'Aftertouch

de LFO de LFQ
2]

aSélection de LFO I3l
Parmet de sélectionner le LFO qui change périodiquement {e volume
{Effets de trémalo).

Affichage LFO [Phase}

i: 1:::2 :1 z‘i ; “ \\//\\//\\ Phase positiva
FATIY 4. 9 1

+2 LFQ=—2 (+}
-2 LFO=2 (~)

Phase ndgativ
+3 LFO—-3 {(+) / \/ \/ .

-3 LFO-3 {—)

eProfondeur de LFO Rng VA
Permet de régler la profondeur de I'effet de trémolo de 0 & 100. Des
valeurs plus élevées approfondissent |effet.

e Gamma d'Aftertouch [RIRE] K]
Parmet de régler la sensibilité de I'Aftertouch qui contrile le volums de
—7 & +7. Avec des valeurs ", le volume est pius bas avec un After-
touch plus fort et avec des valeurs "+%, le volume augmente avec un
Aftertouch ptus fort.
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4 ECRITURE

Les données éditées ne sont pas automatiquement réécrites sur les données
précédentes et en conséquence, seront effacées lorsqu’un morceau
différent est sélectionné ou que |'appareil est éteint. Pour conserver les
données éditées, suivre la procédure d’écriture suivante, dans la mémoire
interne ou sur une carte de mémoire.

*Lors de l‘utilisation d’'une carte de mémoire (RAM) pour la premiére
fois, toujours écrire les données se trouvant dans la mémoire interne
sur une carte de mémoire de la maniére indiguée dans “Transfert de
morceau sur une carte de mémoire”’, page 65. Si I'on suit la procédure
d’écriture sans faire cela, I'affichage indigue ““lllegal Card’’ (Carte illégale)
pendant quelque secondes et I'écriture n'est pas effectuée. Ce message
“Illegal Card™ est également indiqué lorsque |"on utilise une carte de
mémoire contenant des données autres que celles du D-50.

[SELECTION D'UNE ADRESSE DE MEMOIRE]

L'écriture d‘'un nouveau morceau efface inévitablement un morceau
existant et |‘'on peut écouter différents morceaux avant de décider le
morceau qui doit étre sacrifié pour le nouveau morceau en utilisant la
touche de comparaison.

Etape 1
e ] ==
gy Y T-T-T-T -

£

Etape 2

Etape 1 Appuyer sur la touche de comparaison.

L'affichage répond de la maniére indiquée ci-des‘sous.

#kdckddkbddkk Compares B e o ko i ke

Etape 2 En changeant les morceaux, écouter le son et sélectionner le numéro du
morceau a effacer.

Etape 3 EN MAINTENANT LA TOUCHE SHIFT ENFONCEE, appuyer sur la
touche de comparaison. Ceci permet de rappeler les données éditées du
numeéro de morceau sélectionné.

18



[PROCEDURE D'ECRITURE]

Etape 2 Etape 4
Tauche de sortia %
N L TRAsdFLN v ETU & wwn & wr.
R T
vy 1 ARE ¥ ] fon
=3

ror ! o
S &0 i b Vit i o SxtrmAnT wat

G el i B B3 B

T sas

o mwmmmr’“ﬁmm mmmmmmmm

1_tnmen 3 .. L

Etape 3

Etapa 1 Régler la protection de mémoire sur OFF.

®Pour écrire les donndes dans la mémoire interne, régler {a protection de
mémoire du D-50 sur OFF de la maniére suivante.

1: Appuyer sur la touche d'accord/fonction

TUNE /
FUNCTION

Cette partie clignote lorsgue Ia
touche de sélsction est enfoncée,

mémoire} avec la touche de sélection et la régler

2: Sélectionner “Memory Protect” {protection de b
sur OFF avec la maznette de contrdle. l

Master Tuns Fro _-:,L FedalsSl Extleont
447Hz R PORTH BAL,
i | ] } i i L E.__f [ | | i [ ]

®Pour écrire les données sur une carte de mémoire en option (M-266D),
placer le commutateur de protection de fa carte de mémoire sur la posi-
tion OFF comme suit.
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Etaps 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Appuyer sur la touehe d'geriture.

U odspepksmRasiekseikeek. Patol Meite
Sure ? (EntersExit)

Numéro de morcesu destination

Si Von désire réderire fe morceau, sauter les deux procédures suivantes
et passer a V'étape 4, mais si I'on désire écrire le morceau edité dans un
numéro de morceau différent, changer le numéro de morceau destination
comme suit.

®Pour écrire le morceau dans la mémoire interne du D-50, appuyer sur {a
touche Interne et pour I'écrire sur une carte de mémoire, appuyer sur la
touche Carte.

®Affecter la banque et le numéro du morceau destination en utilisant les
touches de rnorceau.

Pour quitter le meode d'écriture, appuyer sur la touche de sortie.

Appuyer sur la touche Enter.

Lorsque [’écriture est terminée, ['affichage répond de la maniére indiquée
ci-dessous et retourne a V'indication du mode de reproduction,

Complete .

*Si "affichage ne répond pas de la maniére indiguée ci-dessus, voir “Mes-
sages d'erreur”, page 74 et répéter la procédure d'écriture avec soin.

Ramener la protection de mémaira sur ON,
{Comme a {"Etape 1).

*La protection de mémoire est la fonction qui protége les données
existantes contre tout effacement accidentel. Toujours régler la protec-
tion de mémaire sur ON, sauf lors de I'écriture de nouvelles données,

*Lorsque l'appareil est éteint et remis en marche, la protection de
mémoire est automatiquement ramenée sur ON,



5] MIDi

1. CONNEXION

Prigre de lire te manuel “"MIDI™ séparé ainsi que I'explication suivante sur

MIDL

oLe D.E0 contrélant un apparell MID! externa.

MIDt
out |[
ﬂi: p-50

o Un appareil MIDI externe cantrdlant fe D-50,

i

Appareil
MIDI

mm rr

e o o o ot

a2

Appareil
MIDI

Appareil
MIDt

Bt
illiz
= D-a0
o En utilisant e connectaur MID| THRU
MIDI MiDI MIDI
ouT IN THRU
Bz O—- =8 :E
Agpparsil L pors Bt o T ot
MIDI =
[ D-50

|

Appareil
M1D3

*Une copie exacte du signal alimenté dans I"entrée MIDI [N est envoyée
par le connecteur MIDI THRU. En conséquence, en utilisant le
connecteur MIDI THRU, plus dun appareil MIDI peut étre contrdlé.
Techniquement parlant, de nombreux appareils peuvent étre contrblés
par MIDI THRU, mais en pratique, la connexion de plus que quelgues
appareils est la cause de sérieuses complications. Pour connecter
plusieurs appareils, utiliser le sélecteur de sortie MIDI en option MPU-

1085.

#L e signal alimenté dans I'entrée MIDI IN n'est pas envoyé de la sortie
MIDI OUT.
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2. REGLAGE DES FONCTIONS MIDI

H est possible de changer les réglages des fonctions MID| comme suit.

a. Fonctions MIDI communément réglées pour tous les
morceaux

Appuyer sur la touche MIDI pour appeler les fonctions MID| et sélection-
ner I'un des quatre affichages [MID1 1 & 4] avec la touche de défilement.

y

Dans chagque affichage, plusieurs fonctions MIDI peuvent étre réglées.
Appeler la fonction que I"on désire changer avec la touche de sélection
appropriée, puis changer la valeur avec {a manette de contréle/les touches
d'inerément et de décrément.

*La fonction MID! que I'on a réglée est automatiquement écrite en
mémuoire st est done conservée, méme lorsque Pappareil est dteint.

[MIDI-1]

MIDI~]l BasicCH Comtrol  Omni Lonal

81 B.CH OFF OFF
I | . ] T [
Canal de base Cantrdle OMN} Local

®Canal MIDI
Permet de régler le canal de base {le canal MID! sur lequel le D-50 recoit

et transmet des messages) de 1 3 16.

Le canal de transmission peut &tre réglé 3 un numéro différent du canal de
base, individuellement pour chague morceau (voir page 56).
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aContrile
Permet de déterminer la maniére de recevoir les messages de |"appareil
MIDI externe.

[B.CH] Maode de canal de base
Lorsque le D-50 est controlé dans le mode mono, il regoit les massages de
voix {sauf pour événement de note {Note Event), Modulateur de dia-
pason (Pitch Bender)) sur le canal de base de I"appareil externe,

[G.CH] Mode de canal global
Lorsgue le D-B0 est cantrdlé dans le made mono, it recolt les messages de
voix (sauf pour dvénement de note {Note Event), Modulateur de dia-
pason {Pitch Bender)) sur le canal global {un numéra plus petit que le
canal de base).

[MdeOFF] Mode Message de Mode OFF
Dans ce mode, le D-50 ne regoit pas les messages de mode de |'appareil
MIDI externe, et est affecté au mode de clavier réglé sur le D-50,

* La maniére dont le mode de contrdle ci-dessus change en fait le mode de
clavier réglé sur le D-50 est expliquée 3 la page 57, *Altération du mode
de clavier”.

®Canal de réception dans le mode séparéd

Lorsque le mode séparé {solo) est sélectionné {voir page 21 dans le
manue} de base), les tonalités supérieure et inférieure peuvent étre
contrdlées sur des canaux différents. La tonalité inférieure est controlée
par le canal de base et la tonalité supérieure est contrdlée par le canal
de réception régié ici. {Le clavier du D-50 ne peut controler que la tona-
lité supérieure.) 1 3 16 sont valides pour le canal de réception. Le canal
de réception de chague morceau peut &tre réglé a un numéro différent
du canal régié ici. (Voir page 56)

* OMNI
OMNI ON permet de contrler le D-50 quel que soit le canal MID| de
I'appareil MIDI externe.

®Local
Local OFF sépare la section de clavier de [a section de synthétiseur dans
le D-50. En conséquence, les informations d'exécution sant envoyées du
connecteur MID| QUT, mais fe D-50 ne produit aucun son. Les informa-
tions d’exécution alimentées dans le connecteur MID! IN peuvent toute-
fois contraéler la section de synthétiseur du D-50,
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[MIDI-2]

[MIDI-3]

MIDI-Z2 fAfter Bendsr Mo Volums
oH M 0M H

Aftertouch Modulateur Modulation  Volume
{Bander)

® Aftertouch
Pour recevoir ou transmettre les messages d'Aftertouch, le régler sur ON.

sModulateur {Bender}
Pour recevoir ou transmettre les messages de Modulateur, le régler sur
ON.

®Modulation
Pour recevoir ou transmettre les messages de Modulation, le régler sur ON.

®Volume
Pour recevoir ou transmettre les messages de Volume, le régler sur ON.

HIDI-Z Hzxld Forta Fro3.C Excly
M M 2 [a] 2}

Maintien  Glissando Changement  Exclusif
de programme

*Maintien
Pour recevoir ou transmettre les messages de Maintien, le régler sur ON.

® Glissando
Pour recevoir ou transmettre les messages de Glissando, le régler sur ON.

®Changament de programme

Pour recevoir ou transmettre des messages de changement de programme,
le régler sur ON. Les numéros de changement de programme correspon-
dent aux morceaux du D-50 comme indigué dans le tableau de la page
suivante. Le numéro de changement de programme & transmetire peut
étre séparément réglé pour chaque morceau {voir page 56). L.es messages
de changement de programme ne sont transmis que lorsqu‘un morceau
est sélectionné en actionnant les touches du panneau du D-50 ou larsque
le numéro de changement de programme a transmettre est également
altéré sur le panneau du D-50. En d‘autres mots, les messages de change-
ment de programme ne sont pas transmis par décalage de morceau (Pateh
Shift} avec Vinterrupteur 4 pédale ou par sélection de morceau avec les
messages de changement de programme envoyés d'un appareil externe.



[MIDL-4]

Numéro

Mémoire Banque\\ 1 2 3 4 5 6 7 8
1 1 2 3 4 5 5 7 8

2 9 0 |11 12 113 114 | 15 | 16

3 17 118 118 120 |21 | 22 | 23 | 24

interne 4 25 | 26 |27 |28 |29 |30 | 31 |32
5 33 {34 |35 |36 (37 | 38 | 39 | 40

6 41 142 1 43 : 44 | 45 | 46 | 47 | 48

7 49 | 60 | 81 | B2 [ B3 | 54 | 65 | 56

8 57 {658 | 59 60 |61 {62 | 63 | 64

1 65 | 66 |67 | 68 {69 |70 | 71 | 72

2 73 174 {78 | 76 |77 |78 | 79 | 80

3 81 | 82 [ 83 [ 84 |85 [86 | 87 | 88

o 4 89 {90 |91 |92 |93 |94 |95 |36

5 97 {98 {99 {100 {101 {102 | 103 | 104

8 108 | 106 | 107 | 108 [ 108 [ 110 | 111 : 112

7 113 {114 [ 115 ;116 [117 [ 118 | 119 {120

8 121 | 122 (123 [ 124 {125 | 126 | 127 {128

* 1 es changements de pragramme 0 3 127 peuvent étre envayés.

8 Exclusif

Pour recevoir ou transmettre des messages exciusif (numéro d'identifica-
tion Roland seulement), le régler sur “ON" ou *P-Dump”.

Normalement, il est réglé sur “ON". “P-Dump’’ (Patch Dump) doit étre
sélectionné pour enregistrer les données de morceau dans un appareil qui
peut enregistrer les messages exclusifs tel qu'un ordinateur, le MC-500
{Micro-composeur), etc. Lorsqu'il est réglé sur “P-Dump”, le morceau
sélectionné est transmis a un appareil externe. Toutefois, il ne peut &tre
transmis par décalage de morceau (Patch Shift) avec I'interrupteur a
pédale ou par sélection de morceau avec les messages de changement de

programme envoyés d’un appareil externe.

MIDI-4 Contrel Charsh: Pedalsld ExtCont
a1 31

Commutateur Péddale de contrble
pédale axtarns

L'appareil MID!I externe peut &tre contrdlé avec le commutateur a pédale
ou la pédale de contrdle externe.

# Commutateur a pédale
Avec le commutateur 3 pédale, les contréles de 64 a 95 peuvent 8tre
controlés. Voir le tableau d‘implémentation MIDI & la fin du mode
d'emploi.

@ Pédale de contrdle externe
Avec la pédale de contrdle externe, les controles de 0 & 31 peuvent étre
controiés. Voir le tableau d'implémentation MIDI 3 la fin du mode
d’emploi.



b. Fonctions MID| individuellement réglées pour chaque morceau

#1es donnédes éditées ne réécrivent pas automatiquement le morceau
précédent et en conséquence seront effacées lorsgu'un morceau différent
est sélectionné ou que |'appareil est éteint, Pour conserver les données
éditées, suivre la procédure d'écriture expliguée & la page 48 “Ecriture”.

Appeler l'affichage MIDI (Affichage 10) dans le menu de facteur de
morceau, puis appeler le paramétre nécessaire avec la touche de sélection
et régler la valeur avec la manette de contrdle/les touches d'incrément et

de décrément.

Affichage de mode
de reproduction l [ i I

e B e S s R o R s R e

Affichage de menu l [
de morceau

]
e [ nact SN o [ o SR et sane

I—11 seisekdcickddsbseks gtk MIDI Charnnel

TxCH @i SepCH 02

] 1 * b b * P | I
Cang! de Canal de réception
transmission dans le mode séparé

@ Canal de transmission
Le canal de transmission de chagque morceau peut &tre réglé a un nUMEro
différent du canal de base. B et 1 3 16 sont valides. A B, le numéro de

ganal est le méme que le canal de base.

e Transmission de numéro de changement de programme
Un numéro de changement de programme & transmettre peut étre réglé
individuellement pour chague morceau. OFF et 1 @ 100 sont valides. A
OFF, le numéro de changement de programme préprogrammeé dans
chaque morceau indiqué dans le tableau de la page 55 est transmis.

#Canal de réception dans le mode séparé
Un canal MIDI de réception dans le mode séparé peut étre réglé indi-
viduellement pour chague morceau. OFF et 1 & 16 sont optionnels.
A OFF, le canal de réception régié dans “Fonctions MIDI réglées en

commun pour tous les morceaux'’ de la page 53 est utilisé.
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4, TRANSFERT DE DONNEES AVEC MIDI

En utilisant les messages Exclusive MIP1 Roland, les donnédes peuvent étre
transférées d'un D-50 & un autre D-50. L'envoi de donndes est appelé
vidage en vrac et |a réception de donness est appelée chargement en vrac.

Les processus de vidage en viac et de chargement en vrac fonctionnent
que le commutateur Exclusive dans les fonctions MID1 soit ON ou OFF,

il existe deux méthodes de transfert de données via MIDI: Handshake et
ane-Way,

La méthode Handshake parmet de vérifier si le récepteur est prét a recevoir
ies données sans confirmation de {"état du récepteur. Le D-50 peut sélec-
tianner 'une des deux méthodes.

CONNEXION
<Connexion Handshake> <Connexion One-Way>
Min MIDI MIDE MIDI MID] MIDE
iN ouUT IN OuT ouT N
Bic—Jiim 1 g i im e R m— IR T
ﬁj_'; D-50 Transmetteur [E. D-50 Rdceptaur =: D-80 Transmatieur Ei. D-50 Récaptaur
Etape 1 Régler la canal de basa du récepteur au méme numéro que celui de trans-
metteur.
Etape 2 Régler Ia protection de mémoaire du récepteur sur OFF (Vair page 49).
,:,‘ ;
Etape 3 Appuya#’sﬂﬁr {es touches de transfert des deux appareils, le transmetteur

et le réceptaur,
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Etape 4 Régler I"appareil réceptsur dans le mode d'attente de signal.

® Mode Handshake
1) Sélectionner “B. Chargement’ avec la touche de sélection carrespondante.

# Data Transfer Select TorPe ...
{B.Dumrpi(B.Load){Int+Crdr{Crd=+Int)

1 1 1 1 | ] ] ]
Pt b (=
[—
Y
i Data Transfer # L'Bulk Load ]
Are Yoy sure 7 ... CtEntersExit)

2} Appuyer sur la touche d'entrée (Enter). i

+ Data Transfer #® [ Bulk Load I
Waiting .

® Mode One-Way
1) Tout en maintenent la touche de transfert de données enfoncée, appuyer sur la
touche de sélection qui correspond 3 “B. Chargement™,

DATA
Tlﬁ:fﬁsf'_:.jﬂ e # Data Transfar # Select Tupe ...
b-m 28 Dume ) (B Load ) ¢ Int+Crd ) (Crd+Int)

3 O G2 3 C3d 3 O3
P ] b ki
I
w

# Data Transfer * [ Bulk Load.O0 1
Are Dol sure 7 ... (Enter-Exit?

2) Appyer sur la touche d’entrée (Enter). l

# Data Transfer * [ Bulk Load.0 1
Waiting .




Etape 5 Régler I"appareil transmetteur dans le mode d'envoi da signal,

® Mode Handshake
Sélectionner “B. Dump™ avec la touche de sélection correspondante.

# Data Transfer ® Select Taps ...
(B.Dump){B.Load){(Int+Crdi{Crd+Inty

e = o B B B
P o b e
|

Y
* Data Transfer ® L Bulk Dump 1
fire wou sure 7 ... (EntersExit)

¢ Maode One-Way
Tout en maintenant la touche de transfert de données enfoncée, appuyer sur
la touche de sélection qui correspond 3 “B. Dump"”.

DATA
Lo + + Datz Transfer *® Select THre ...
Ebm—] ¢B. Dume) (B. Load) (Int+0rd) (Crd+Int )
L1 L | { | [ [ e { i | ]
P =
I
Y
* Data Transfer * [ Bulk Lume. T 3

Are wou sure 7 ... GEntersExit)
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Etape 6

Appuyer sur la touche d’entrée {Enter} sur l"appareil transmetteur et les
données sont transmises.

Lorsque les données sont correctement transmises |"affichage répond de
la maniére indiquée ci-dessous.

o Mode Handshake e lode One-Way

{transmetteur] [transmetteur]

% Data Tramsfer # L Bulk Dump 1 # Data Transtfer ® [ Bulk Dume.0T ]
Complets o Complets .

[ Récepteur] [Récepteur]

# Data Transfer [ Bullk Leoad ] # Data Transfer # [ Bulk Load.O ]

Complets

Comrlete .

Etape 7

Etape 8

*Lorsque les données ne sont pas correctement transmises 1'affichage
répond avec:

MIDI Communication Error

Appuyer sur la touche de sortie, puis vérifier si les connexions sont
correctement et fermement faites.

“Pour revenir 3 l"affichage dv mode de reproduction, appuyer sur les
touches de sortie sur les deux appareils, transmetteur et récepteur.

Ramener la protection de mémoire de I"appareil récepteur sur ON.




6/ TRANSFERT DE DONNEES AVEC

CARTE DE MEMOIRE

Toutes les données de maodéie écrites dans la mémaoire du D-50 peuvent
étre sauvegardées sur une carte de mémoire et les données sur une carte de
mémoire peuvent étre chargées dans la mémaire interne du D-50.

Les données (types de réverbération} sur la librairie de son (carte de
mémoire ROM) peuvent étre caopiées dans e D-50 ou du D-50 vers la carte
de mémaire en option {M-256D).

* Toujours utiliser la carte de mémoire spécifiée, telle que la carte de
mémoire fournie ou une carte M-256D.

[Types de réverbération disponibles]

Une carte de mémoire peut stocker jusqu'a 16 types de réverbération
différents (17 & 32} ainsi que 64 Morceaux. Les types de réverbération
disponibles différent en fonction du morceau actuellement utilisé; le
morceau dans la mémeoire interne ou sur une carte de mémoire,

Morceau dans la Maorceau sur une
mémaoire interne carte de mémoire
Types de réverbé- Types de réverbé- Types de réverbé-
ration dans la ration dans la ration dans une
memoire interne memoire interns carte de mémoire
(17 ~ 32) (1 ~16) {17 - 32}

La fonction de “transfert de morceau’’ transfére les types de réverbéra-
tion 17 3 32 en méme temps et la fonction de “copie de type de réverbéra-
tion" peut copier un type de réverbération dans {'un des types de réver-
bération 17 a 32,

1. TRANSFERT DE MORCEAU

a. Transfert de morceau vers la carte de mémoire

Les 64 morceaux stockées dans la mémoire interne du D-50 peuvent étre
sauvegardés sur une carte de mémoire en option {M-2660) en une fois. Les

types de réverbération 17 3 32 sont sauvegardés en méme temps.
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Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape 6

Etape 3

Touche de sortie I Etapa §
Copaa Tnmain i My & wws 8 .t
=) | I Pocizatis | o

1 | <o vy 4 ALy o s sns
Py A AR [t M ugh e earr OB bt R
= = R i
T ] 3 w ] & ¥ " ¥ T 3 e M & [} T
o e T | Y o S e T | v [ i

Etape 4

Connecter la carte de mémoire dans le D-50.

Flacer le commutateur de protection de la carte de mémoire sur la position
OFF,

Appuyer sur la touche de transfert des données.

# Data Transfer *® Select Ture ...
CB.Dump (B . Loadd (Int+Crdi {CrdsInt>

Sélectionner “INT -> CARD" avec la touche de sélection correspondante.

# Data Transfer I Int + Card 1

Are QDo sure ? ... CEmbersBExibt)

Pour annuler le mode de transfert de données, appuyer simplement sur la
touche de sortie.

*Lorsque I‘on écrit des données sur une carte de mémoire pour la pre-
midtg fois, une pression sur la touche indiquera I'indication suivante
padant quelques secondes, continuer la procédure,

Appuyer sur la touche dentrée (Entar).

Lorsque le transfert des données est terming, |‘affichage change de la
maniére indiquée ci-dessous, puis retourne & Vindication de mode de
reproduction,

Complete .

Ramener le commutateur de protection de la carte de mémoire sur la
position ON.

*Lorsque les données ne sont pas correctement transmises |’affichage
répond avec:



+ Data Transtfer # [ Int +
erify Error . Retral

Card ]

ST

|

Fetry

T

Annulation

Pour transférer de nouveau les données sur la carte de mémaire, affecter
RETRY avec la touche de sélection et répéter la procédure de transfert
aprés avoir soigneusement lu les instructions de la carte de mémaire.

Pour guitter ce mode, sélectionner CANCEL avec la touche de sélection.

b. Transfert de morceau vers la mémoire interne

e{]z (s
Ly
¥

{::3 "-‘]w

e

Etape 1
Etape 2

Etspe 3

:Eczmmmfzm

Las données des 64 morceaux stockées sur la carte de mémoire peuvent

étre changées dans la mémoire interne du D-50,

Les types de réverbération 17 a 32 sont Chargés en méme ternps.

Touche da

] o) - i

Ir[]’é%

e s

Etape 3

Etape 5

sortie
neien MU N wwn ¥ vE-
oo oo o P

waiTs

—

rorenant

DACIre

—

e

¥

i

MG K e & FOR

ABC 3 OEF 3 Daw

a9 wwoy mre

o [ i s i e W s e [ s s T

T y =z
A T, BT

Etape @)

Connecter !a carta de mémoire dans le D-50,

ohan 2 1
PSSR B A ... L L -

Régler la protection de mémoire du D-50 sur OFF,

Appuyer sur Ja touche da transfert des données,

# Data Transteor # Select Ture
(R, DunP Y {E.Loadi Int»Crd ) {Crd+Int>
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Etape 4

Etape 5

Etape 6

Sélectionner “CARD ~ INT” avec la touche de sélection correspondante,

# Data Transfeor * [ Card = Int ]
Bre 9o sure ? ... LEnbersExit)

Pour annuler le mode de transfert de données, appuyer simplement sur la
touche de sortie,

Appuyer sur la touche d'entrée {(Enter).

Lorsque e transfert des donnéss est terminé, 'affichage change de la
maniére indiguée ci-dessous, puis retourne 3 l'indication de mode de repro-
duction.

Conplete .

Ramaner la protection de mémoire du D-50 sur ON,

*Lorsque les donndes ne sont pas correctement transmises dans le D-50,
I‘affichage répond avec:

+ Data Transfer sk L Card + Int 1]
Vg i Error (Retra) (Cancel)
i i I | | { ] [ | { ] [ |
Ratry Annulation

Pour transférer de nouveau les données de la carte de mémoire, affecter
RETRY avec la touche de sélection et répéter la procédure de transfert
aprés avoir soigneusement [u les instructions de la carte de mémoire.

Pour gquitter ce mode, sélectionner CANCEL avec la touche de sélection.



2. COPIE D'UN TYPE DE REVERBERATION

Sur la carte de mémoire de librairie de son (ROM} en option, 32 types de
réverbération (1 & 32) sont programmés, 16 (17 & 32) de ces types de
réverbération peuvent étre copiés dans la meémoire interne du D-50. De
plus, les types de réverbération écrits dans la mémoire du D-50 peuvent
&tre copiés sur la carte de mémoire en option {M-256D).

a. Copie d'une carte de mémaire vers le D-50

ttape 1

Etaps 2

Etape 3

Etape 4

Etape b

Etape 6

Etapa 7

Etape 8

Etape 9

Etape 10

Connecter la carte de mémoire de librairie de son (ROM) dans le D-50.
Régler la protection de mémoire du D-50 sur OFF (Vair page 49).
Appeier un morceau sur 1a earte de mémaire.

Appeler Iaffichage de mode de sortie (Affichage 8) et sélectionner ["un
des types de réverbération (17 & 32) a copier,

En maintenant la touche Shift enfoncée, appuyer sur la touche d"écriture.

C-1 1 achsckhdortckdokiorsk. Ravepb Brite
Write to [I-17. Sure ? (Enter-sEwitl

Clignota 3 Numéro de type de réverbération destination

Appuyer sur la touche Interne,

Appuyer sur la touche de sélection centrale. (Le numéro du type de
réverbération destination clignote.)

En utilisant [a manette de contrdle/les touchas d'incrément et de décré-
ment, sélectionner le type de réverbération destination (17 & 32} a
remplacer par celui appalé de la carte de mémoire.

Appuyer sur la touche d'entrée (Enter).

Ramener fa protection de mémoire sur ON.
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b. Copie du D-50 vers une carte de mémoire
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Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape 6

Etape 7

Etape 8

Etape 9

Etape 10

Connecter la carte de mémoire (M-256D} dans le D-50.
Placer le commutateur de protection de la carte de mémoire sur la position
OFF,

Sélectionner un morceau dans le D-50,

Appeler I'affichage de mode de sortie {Affichage 8} et sélectionner 'un
des types de réverbération (17 3 32) 3 copier,

En maintenant Ia touche Shift enfoncée, appuyer sur la touche d'écriture,

I~11 ckdekdetkchbdabsckdsiioidor Reverb Write
Write to [I-17. Sure ? {Enter~ Exiit>

Clignote Numérn da type de réverbdration destination

Appuyer sur la touche Carte.

Appuyer sur la touche de sélection centrale. (Le numéro du type de
réverbération destination clignote.)

En utifisant la manette de contrdle/les tauches d'incrément et de décrément,
sélectionner le type de réverbération destination (17 3 32) 3 remplacer par
celui appelé du D-50.

Appuyer sur la touche d'entrée (Enter).

Ramener le commutateur de protection sur la position ON.



7! TABLEAUX ANNEXES

1. TABLEAU DE FACTEUR DE MORCEAU

Numéra da page
de réfdrenca

Affichaga Factaur Valeur g:‘ég‘s : gf;‘;rgé
Play Mode Mada de clavier Whale, Dual, Split Separate, Whole—S, Dual—S, 10, 21 | 567
Split--US, Split—L8, Separate—S
Point da séparation €2, CH#2---C7 10, 22
Equilibre de tanalitd 0---100 18, 22
Tone Tune | Diepchmir® | 24020 25
i —24 -0 e +24 23
ﬁc;gﬁgc:i:;n da tanalitd —5Q aes 0 soe +50 23
Q:;:éc:_zguf:: de tonalité B o B e B} 23
Patch - Name Teae18 (=) (=) ESPACE, A.. . Z,a--.2,1.+.0,~ 20
Control gaergénﬂe:}da madulateur Qeev 12 o7
ﬁ;fgttj?:&i:r de diapason) Bl L &
Durde de glissando 0.0 100 a1
Muode da glissando i, L, UL 27
Mode de malntien U L UL 27
Qutput Made de sortie Teeed 26
Type de révarbdration 1...32 {Type de changement 17 — 32} 26 68, 69
Equilibe da rdverbération 0--100 28
Volume total 0---100 26
Chase Mada chase UL, ULL, ULY 24
Niveau chase Q.- 100 24
Durde chase 0-+-100 24
MItH Canal de transmission Canal de hase, 1 — 16 56
Channet 56

Moda sdpard
Canal de rdception

Off,1---18@

ra




2. TABLEAU DE PARAMETRE DE TONALITE

a. Paramétres communs

Numéro de page
de référence
Affichage Paramétres de’ 1onalité Valeur Bt | o

Tone Name 122410 (=) () ESPACE,A---Z,a 2,10, — 20
Structure N° de structure Toee 7 4, 22
Pitch ENV Gemme de vitesse Qe 2 23

Suivi de touche {Durée) Q-4 23
Pitch ENV Time | T1-+- T4 0.+ B0 23, 24
Pitch Lo L2/ =50 +++ 0+ +50 23, 24
ENV Level Qleivt?rkr‘n ?:azi'rslg;ntienll\iiveau
Pitch Profondeur de LFO Q---100 25
Mt Modulateur de diapason 0--+100 25

- ol *
LFO~1 Forme d‘onde Triangle, Dent de scie, Carrée, Aléataire 25, 26

Taux 0---100 25, 26

Durée de retard 0+« 100 25, 26

Synchronisation Off, On Touche 25, 26
LFO-2 Forme d’onde Triangle, Dent de scie, Carrée, Aldatoire 25. 26

Taux -+ 100 25, 26

Durés de retard Q- 100 ' 25. 26

Synchronisation Off, On 25, 26
LFO-3 Forme d’onds Triangle, Dent de scie, Carrée, aléatoire 25. 26

Taux 0--100 25, 26

Durée de retard 0+-+100 25, 26

Synchronisation Off, On 25, 26
EQ Lf 63. 75. 88. 105, 125, 150, 175, 210, 250, 27

300, 350, 420, 50O, 600, 700, 840
Lg w32 ren Qoo +12 27
Hf 250, 300, 350, 420, 500, 600, 700, 840, 1.0, 1.2, 1.4, 27, 28
1.7. 2.0, 24, 28, 34, 40, 48, 5.7, 6.7, 80, 85

HQ 0.3, 05 0.7, 1.0, 1.4, 20, 3.0, 42, 6.0 27. 28

Hg D aar (ees +12 27, 28
Chorus Type de chosur 1408 29

Taux de choeur 0---100 29

Profondeur de choeur 0--100 . 29

Equilibre da choaur Q- 100 29

* Assourdissement partiel = On/Off de chaque partie!l {indiqué dans tout affichage de paramétre de partiel)
Equilibre de partiel = {Non indiqué dans I'affichage)
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b, Partial Paraméters

Numero de page
de référence
Affichage Paramiétres da ronalité Valaur Sg ?a]:se E\fégé__
WG Pitch Grossiar C1,C#1::2C7 30
Fin w5 see Qure +50 30
Suivi de touche -1 =172, -1.74, 0, 1/8, 1./4, 378, 1./2, 30. 31
578, 3/4,7/8,1,.56/4, 3/2, 2. sl, s2
WG Modulation | Maodeds LFO Off, {+}, (-}, A&L (Aftertouch & Levier) 32
Mode P-ENV Off, (+), (<) 32
-Maode de modulateur Off, Suivi de touche, Narmal a2, 33
WG Waveform Forme d'onde Carréa, Dant da scie 33
N d‘onde PCM 1 ++ 100 (Nom PCM) 3%, 24
WG Pulse Width | Largaur d'impulsion G--- 100 35
Gamme de vitesse T uus Y unn T 38
Gamma d’Aftertouch P ane Jane fT 35, 36
Sélection de LFO +1, =1, +2, -2, +3, -3 35, 36
Prafondeur de LFO 0-+- 100 35, 36
TVF Fréguencs ds coupure Qe 100 36, 37
Résonance 0---30 36. 37
Suivi da touche -1, =172, -1/4,0, 1/8, 1./4, 3/8, 36. 38
1/2.5/8, 3/4,7/8,1.574,3/2, 2
gg;;l:]sdaaﬂgzlarisatiom’sens de CA] ==s 0T, A1 oos SCT 36, 39
Niveau de polarisation wF ova)aue 4T 36, 39
TVF ENV Profondeur 0 -+- 100 39, 40
Gamma de vitesse O--+ 100 39, 40
Suivi de touche {Profondeur) |l () v d 39, 40
Suivi de touche {durde) O ennid 38, 40
TVF ENV Time T 2475 Q---100 41, 42
TVF ENV Level | L1/L2/L3/ 0---100 41, 42
Niveau de maintien
Niveau de terminasaon 0, 100 41, 42
TVF Modufation | Niveau ds LFO +1, 1, +2, -2, +3, -3 42, 43
Profondaur de LFO Q- 100 42, 43
Gamme d’Aftartouch N T 43
TVA Nivaau O--= 100 43
Gamma ds vitesse —B sas Qens 35O 43
R pEhAtOn/RIT | g af cex 20T, SAY eod 36T 43, 44
Nivaau de polarisation —12 2 0 43, 44
TVA ENV Time | T1--+7T5 0---100 44~46
TVA ENV Level | L1/L2/L3/ Q--+100 44~48
Niveau de maintien
Niveau de terminasion 0. 100 44, 46
TVA ENV Suivi de touche (durde 1) Qeerd 46
Suivl de toucha [durde) Qeend 46
TVA Modulation | Sélection de LFQ ER TS T g 47
Profandeur de LFO O ees 100 47
Gamma d'Aftertouch e s T a7
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3. TABLEAU DE FONCTION MIDI

Numéro de page de

référance
Affichage Fonctions M1 Valeur Caursbcéie Cnuar\fancé
MIDI -1 Canal de base 1 ese 18 52
Contrdle Canal da base, Canal global, Message de mode Off 52, B3
Omni Off, On 52, 63
Local Off. On 52, 53
MiDt—2 Aftartouch Off, On 54
Modulateur Off, On 54
Moduiation Off, On 54
Volume Off. On 54
MIDI-3 Maintien Off. On 54
Glissando Off. On 54
Changement de programme Off. On 54
Exclusive Off, On 54
MIDI—4 Commutateur 3 pédale 64 +--- 95 55
Control Change Conitrdle externe 0 aee 31 855
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TABLEAU DES MESSAGES D'‘ERREUR

Affichage

Description

Check Internal Babttera

La pile da sauvegarde du D-50 est épuisde.
Consultez votra cantrs de service Roland local.

Cheok Dard’s Battery

L.a pile de sauvegarde {CR2016) dans la carte de
mémoire en option (M-256D) est dpuiséa,
Remplacez la avec une pile nauve da la maniére
indigude dans les instructions de ia carte de
mémaire,

Int Memors Probecited

Vaus avez gssayé d’'écrire des donndes dans 1a
mémoire du D-50 avec la protection da médmaire
sur la D-B0 rdglde sur ON, Rdglez la protection
de mémoire sur OFF,

Card HMemore ProbLected

Vous avez essayé d'dcrire des données sur |a carte
de mémoire avec le commutateur de protaction

de mdmoire de la carte de mémoirs sur la position
ON. Rdglez le commutateur sur la position OFF,

Card Hot Readws

La carta de mdmoire n’est pas bien connectée.

WHOILLE ar DUAL

Set kew mods

Valls avaz appuyé sur la touche Chase dans un
maode autre gue le mode ds clavier Whole ou
Dusi, Sélectionnez le mods de clavier Whole ou Dual.

Inrut Dats Error

Cancel ...

Vous gvez affectd une valeur dépassant la gamme
valide.

Le bloc destination que vous avez sélectionnd différe
du bloc source. Resélsctlonnez ie bloc approprid et
répédtaz ia copie de bloc.

MIDI Coammunication  Erpop

Les donndes ne sont pas transmises carrectarment.
Appuyez sur la touche de sortie, vdrifiez si las
connexions sont correctement et fermement faites
at répstez la procédure de transfart,

Uegrifas Error .

Les donndes ne sont pas correctemant chargdas au
sauvegarddes antre la mémaire interne du D-50 et

‘la carte de mdmaire. Lisez les instructions de la carta de

mémoirs, appuyez sur la touche de sélection relative
{Retry) at répdtez soignausement la chargement ou la
sauvegards. Pour quitter ls moda de transfert, appuyez
sur 1a touche de sdlection relative {Cancal),

Ceci est indiqué tors de l‘utilisation d'une carte de
mémolre neuve ou d'une carta de mémoire con-
tenant des donihdes pour un appareil autre que le

D-50.
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5. SAMPLE NOTE

Patch No.

Patch Name

Key Mode

Split Point

Patch No. Patch No.
Patch Name Patch Name
Key Mode Key Mode
Split Point Spiit Point

Tone Balance

Tone Balance

Tone Balance

L-Key Shift

U-Key Shift

L- Fine Tune

U-Fine Tune

i-Key Shift L-Key Shift

U-Key Shift U-Key Shift
L-Fine Tune L-Fine Tune
U-Fine Tune U-Fine Tune

Bender Range

Bender Range

Bender Range

After{Pitch Bender}

After(F‘itchBender)

After {Pitch Bender)

Portamento Time

Portamento Time

Portamento Time

Portamento Mode

Portamento Mode

Portamento Mode

Hold Mode

Hold Mode

Hold Mode

Output Mode

Qutput Mode

Output Mode

Reverb Type

Heverb Type

Reverb Type

Reverb Balance

Reverb Balance

Reverb Balance

Total Volume

Total Volume

Total Volume

Chase Mode

Chase Mode

Chase Mode

Chase Level

Chase Time

MIDI TxCH

MIDI SepCH

Usead Tone

Upper

Lower

Chase Level Chase tevel
Chase Time Chase Time
MIDI TxCH MID! TxCH
MIDI SepCH MID| SepCH
Used Tone Used Tone
Upper, Upper
Lower Lower




. Tone Name

[Common Parameters]

Used Patch No.

Pitch ENV LFO 3 EQ Chorus
Structure No. Velocity Wave Lf Type
KF{Time) Rate Lg Rate
Delay Hf Depth
Partial Mute Lo
Sync. HQ Balance
T L1
Hg
T2 L2 Pitch Modulation
T3 SuslL LFO Depth
Ta EndL Lever Mod
After Mod
[Partial Parameters 1/2]
WG TVF 2 TVA
WG Coarse TVF Freqguency TVA Level
Pitch
Fine Resonance Velocity
KF(Pitch) KF(Freq) il
Bias Point/ :
\I\/Ilvgdu- LFO Mode Bias Direction Bias Level
lation P-ENV Mode Bias Level
Bender Mode TVF ENV | Depth
WG Wave Form Velocity
Wave
Form PCM No. KF(Depth) TVA ENV | Velocity (T1)
WG PW KF{Time) KF(Time)
Pulse :
Width | yelocity TVF ENV [T TVA ENV |T4
After Touch T2 T2
LFO Select T3 T3
LFO Depth Ta Ta
Ts T5
TVF ENV | L1 TVA ENV | L1
L2 L2
L3 L3
Susl SusL
EndL EndL
TVF LFO Select TVA LFO Select
Modula- Modula-
tion LFO Depth tion LFO Depth
After Touch After Touch
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