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unplugged from tha outlot when lelt uaused for a
long periad of ime

Da nat tread on the power-supply cord
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NOTES IMPORTANTES

e | 'alimentation appropriée 3 cet appareil est
indiquée sur sa plaque nominale. 1l est recom-
mandé de s‘assurer que la tension locale est bien
celle appropriée aux spécifications de cet appa-
reil.

eNe pas utiliser [a méme prise que celle utilisée
pour un appareil générant du bruit (comme un
moteur, un systéme d‘éclairage variable).

e(et appareil peut ne pas fonctionner correcte-

ment s'il est mis sous tension immeédiatement
aprés avoir été mis hors circuit. Dans ce cas,
mettre simplement {'appareil hors circuit puis le
remettre sous tension quelques secondes plus
tard,

®|| est normal que cet appareil chauffe pendant
son utilisation.

® Avant de monter cet appareil avec d'autres dis-
positifs, mettre cet appareil et tous les autres
appareils hors circuit.

®Pouyr débrancher le cordon d'alimentation de la
prise secteur, ne pas tirer le cordon, mais saisir la
fiche pour éviter d’'endommager le cordon,

oS l'appareil n'est pas utilisé pendant une période
prolongée, débrancher le cordon d'alimentation
de la prise secteur.

®| ‘utilisation de cet appareil prés d'un éclairage au
néon ou d'une lampe fluorescente peut provesjuer
des interférences parasites. Modifier, dans c??&'as,
I‘angle ou la position de I'appareil,

e Eviter d'utiliser cet appareil lorsque fa chaleur ou
Fhumidité est excessive, ou dans un endroit ot il
pourrait étre affecté par de la poussiére ou des
vibrations.

e Utiliser un détergent doux pour le nettoyage, Ne
pas utiliser de solvants tels que des diluants pour
peinture.

ele D-B0 posséde un systéme de conservation de
mémoire conservant les données méme lorsque
Vappareil est éteint. La pile suppoartant ce circuit
de conservation doit &tre remplacee tous les cing
ans. Confiez le remplacement de cette pile a un
centre de service Roland. (Le premier remplace-
ment peut étre Nécessaire avant cing années, en
fonction du temps écoulé avant votre achat de
{'appareil.)

ePour éviter toute perte ou effacement accidentel
des données, nous vous recommandons de faire
un mémo des dennées ou de les sauvegarder sur
une carte de mémoire. En cas d’effacement des
données pendant une réparation de ‘appareil, i
est impossible de récupérer les données perdues.

#1 orsque la pile est épuisée, I'affichage indique le
message ci-dessous et les données contenues dans
la memoire peuvent étre perdues,

Check Intermal Batterw
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Le Roland D-50 est un synthétiseur linéaire pro-
gramimable polyphonique a 16 voix 4 61 touches,

CARACTERISTIQUES

@) e D-50 peut stocker jusqu‘d 64 programmes de
morceau différents.

@la source sonore LA du D-50 permet d'obtenir
des sons de type analogue chaud ainsi que des
sons de type numérigue a attaque précise.

®Les effets de choeur et de réverbération ainsi que
I'égalisation numérique sont également incor-
porés.

®Chaque son {morceau} peut avoir des fonctions
(facteuss) de contrdle d’exécution différents,

eles données stockées dans la mémoire interne
du D-50 peuvent 8tre sauvegardées sur une carte
de mémoire.

éle programmeur PG-1000 en option peut étre
utilisé pour permettre une synthése de son plus
facile et plus rapide.
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DESCRIPTION DU D-50

Le ROLAND D-50 est trés différent des autres synthétiseurs, passé ou
présent, et en tant que tel, i1 annonce |2 début d'une nouvelle are de |a
synthése. Dans le passé, les synthétiseurs sont passés par différents stades,
Premiérement, il y avait les synthétiseurs ANALOGIQUES, qui se basaient
sur une grande variété de composants fels que les VCO, VCF et VCA.
Ces blocs de construction analogiques dtaient relativement faciles 3
comprendre et & programmer et ils pouvaient produire des sons d'une
chaleur et d'un caractére remarquable. Toutefois, lorsqu'il s'agissait de
simuler avec précision des sons acoustiques, le processus pouvait
facilernent devenir trop compliqus.

D’un autre c6té, la nouvelle génération des synthétiseurs, les synthétiseurs
numériques pouvaient facilement simuler les sons acoustiques, mais iis

étaient beaucoup plus difficiles a programmer. De plus, la tachnoiogie
numérique derriére ces instruments semblait impliquer qu'un type différent
de son semblait exister, En général, autant le synthétiseur analagique
pouvait étre décrit comme ayant un caractére “chaud”, autant sa con-
trepartie numérique pouvait souvent &tre trés ““fine’’. En gros, les deux
types se complémentaient, 'un étant facile & programmer et Vautre
capable de simulation précise.

Le AOLAND D-50 a maintenant changé tout cela. Grice & un nouveay
circuit intégré spécialement concu, connu sous le nom de “PUCE LA”,
lei, LA veut dire synthése Linéaire Arithmetique et est le coeur de cette
nouvetle technologie. La synthése LA fait appel 3 un grand nombre
d’avance technologique résuitant non seulement en une qualité sonore
supérieurs, mais également en un cas de programmation améliorée. De
cotte maniére, Roland a réussi & maintenir un grand degré de familiarité

pour {"utilisateur, malgré le génie technique utilisé.

Pour expliquer ie D-50 d’une maniére trés simple, nous devons commencer
par dire qu’il s'agit de la prochaine étape dans les synthétiseurs NUMERI-
QUES. Ceci signifie que le son est entiérement généré par ordinateur. En
fait, le D-50 posséde guatre sections distinctes:

1. Un synthétiseur numérique
2. Un égaliseur numérique
3. Une section de choeur numérique
et 4, Une section de réverbération numérique,

De plus, ces quatre sections fonctionnent entiérement dans le DOMAINE
NUMERIQUE, permettant ainsi d'obtenir une qualité senore supérieure 2
celle de quatre unités similaires combinges. En conséquence, fe musicien
peut profiter d’un instrument complet, ne nécessitant pas d‘effets ou de
traitement supplémentaires.

Toutefois, la véritable puissance de la sythése LA réside dans la section
synthétiseur numérique du D-50, N'oublions pas qu‘il s'agit d'un instru-
ment entiérement numérigue, méme si le son semble suggdrar davantage.
Grace 3 la synthése LA le D-50 semble posséder quatre synthétiseurs
puissants incorporés. Chacun de ces synthétiseurs hypothétiques peut se
comporter comme un synthétiseur analogique conventionnel ou un
synthétiseur d'échantillonnage PCM. En conséquence, ils sont appelds
PARTIELS car ils sont bien plus que simplement un pur synthétiseur, Ces
partiels sont combinés en paires pour former une TONALITE. Une
tonalité peut 8tre le mélange de deux partiels ou encore elles peuvent
profiter de la version LA de modulation croisée. De cette maniére, certains
des sons numériques les plus populzaires d'aujourd’hui sont remarquable-
ment faciles a obtenir.
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Pendant une exécution en direct, vous pouvez facilement sélectionner un
MORGCEAU qui est la combinaison de deux tonalités, ensemble avec I'E.Q.,
le choeur et la réverbération programmeés. Ces autres paramétres sont
appelés les paramétres COMMUNS car ils sont communs aux deux
Tonalités. Durant tout le processus de programmation du D-50, 'opération
reste simple et logique. Malgré cela, pour améliorer davantage la facilité de
création d’un son, un programmeur en option, le PG-1000 est disponible,
et il permet d'afficher graphiguement tous les paramétres du D-50, ce qui
le rend Particulidrement simple  utiliser,

Toutefois, ce sont les caractéristiques d’exécution telles que i"Aftertouch
et le contrdle de tous les aspects du son gqui font du D-60 un instrument
totalement neuf. Ces éléments et un son gui ne peut étre décrit que
comme unique, la son LA,

Diagramme synoptique de partiel

Partiel (Générateur de son de synthétiseur} Partiel (Générateur de son PCM)
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3 MODE DE REPRODUCTION

S'assurer que le D-50 est correctement et fermement connecté aux autres
appareils, puis le mettre sous tension.
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interrupteur d'alimentation

1. Sélection de morceau

L.'affichage répond de la maniére indiquée ci-dessous.

debitot Linear Sunthesizer D-50 kbdobsk
Roland Corporation

L
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Le D-50 conserve 64 morceaux différents. Un morceau est représenté
par un numéro de bangue {1 a 8} et un numéro de morceau {1 a 8).

Numéro
Banque ] 2 3 4 5 & 7 8B
H

2

» 7.

~ o W»

v
//Z‘ Bangue 3, numéro 4

o

@ Bangue 7, numéro 2
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Pour sélectionner un morceaul, affecter la bangue et le numéro de morceau

relatifs.
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Affectar une banque Affecter un numéro

L'affichage indique le morceau sélectionné.

« Lorsqu'un morcaau de la mémoira interne

a5t sélactionns,

"i "

est indiqué.

+ Lorsqu'un maorceau de la carta de mémoira
- et - . i a5
st sélgctionnd, “C" ast indigué. Les noms des deux tonalitds {U: Supérieure,

[CARTE DE MEMOIRE]

10

L: Inférieure} sont indiqués.
t.a banque et i@ numéro de } qa

morceau de morcesu sélectionnd
sont indiquds,

Nom du morceau

I—- 1 1 BT R 1 TR TR B T 3t E T HE S S SR

EU: kit
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L'dquilibre de volume des tonali-
tés supérieuras st inférisure est
indiqus.

Point de
séparation

Le moda de clavier est indiqud.
Le mode de clavier détermine ia maniére dont les tonalitds supérisure et

inférisure sant jouges sur le clavier.

3 Modes de clavier

e La tonalité supérieure est jouée sur tout le clavier
WHQLE HPS et
i en polyphonie 3 16 voix.
Les deux tonalitds supérieure et inférieurs sont
DUAL

joudes par chaque touche en polyphanie a 8 voix.

Ce mode divise le clavier du D-50 en des sections
supérieure et inférieure oli deux tonalités dif-
SPLIT férentes peuvent étre utilisées,

Chaque section du clavier est polyphonique a
8 voix {do Moyen = C4),

*Certains autres modes de clavier spéciaux sont également prévus,

Jusqu'd 64 morceaux différents peuvent étre stockés dans une carte de
mémoire (M-256D). i est possible de sauvegarder les sons que I’on a créés
dans une carte de mémoire et de les rappeler plus tard.



Bien connecter correctement la carte de mémoire de la maniére indiguée
dans le diagramme.

f

Carte de mémuoire

=L

| Se————
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e t::g;:l 5 g BT o e By Ea B

Touche d’intarvalle Touche de carte

Pour rappeler un madele sur la carte de mémoire, appuyer simplement sur
la touche de Carte. Pour retourner dans le mode de mémoire interne,
sur la touche Interne.

*{es morceaux préprogrammés sur la carts ds mémolra fournis (ROM)
peuvert dtre restaurés méme s’ils sont rééerits avec de nouveaux mor-
ceaux.

*Faire attention & bien utiliser la carte de mémoire correcte (p. e., la
carte de mémoire fournie, M-256D, etc.,).



2. ACCORD

Le D-50 peut &tre accordé sur d'autres instruments de musique (accord

principal)
4 Touche de
Touche d'incrément gacrdment
Lot Im!l ! 2y ® R L ] *y-
 —
3] ELLE ) el W Hin
iy rLraEn A ARE 3 a2 Ll
A— |
e o ity by i e ot et et P
e R = e Ebed Fomd Bl S ]

e T O e o e i e T s o e s s s

Etape 1 Etape 2 Etape 4 FEtape 3

Etape 1 Appuyer sur la touche d’accord fonction,
L "affichage change.
Haster Tune Protect Pedalihl ExiConht
4424z M PORTA BRL
Etape 2 Sélectionner “ACCORD" {TYUNING) en utilisant la touche de sélection

approptrice.

Mazster Tune Protect FPedalSld Extlont
£ZHz OH PORTA BAL
a4
L. Lb_.} | | { i { J | | ! ]
Cette partio cli-
gnote lorsgue Master Tune Protect PedalSh Extlont
la touche de A )
sélection corres- i 2Hz OH PORTR BRL
pondante a
étd enfoncae.
Etape 3 Accorder {e D-50 comma suit.

Pour un accord fin, utiliser la touche d'incrémert et la touche de dé-
crément. En maintenant la touche d'incrément enfoncée, F'on reléve le
diapeson, alors quavec la touche de décrément, 1’on abaisse le diapason.

Pour changer grandement le diapason, déplacer la manette de contrdle
vers la droite et la gauche. Le mouvement vers la droite reléve le diapason.

12



Etape 4

Le nombre indique dans I‘affichage est la fréquence du diapason standard
{A4}. Le numéro dans I"affichage change en pas de 1 kHz, mais le diapason
change en fait de maniére continue.

Appuyer sur touche de sortie; "affichage retourne a Pindication du mode
de reproduction normale.

L*accord principal gue Fon a réglé est maintenant conservé en mémoire,
méme si I"appareil st éteint.

13



3. FONCTIONS DE CONTROLE

Les fonctions de controle peuvent étre efficacement utilisées pour changer
le son pendant une exécution,

*La maniére dont chaque fonction da contréle change actuellement le son
différe en fonction du morceau individuel (Tonalité). Certains morceaux
peuvent ne pas ére affectés du tout.

[Transposition de touche]

Cette fonctlon transpose tout le clavier en pas d'un
demi-ton, vous permettant de jousr le méme clavier
dans différentes touches.

En appuyant sur fa touche KEY TRANSPOSE, enfan-

cer |z touche INCREMENT/DECREMENT le nomhre.

de fois correspondant a la transposition désirée.

Kew Transeose = O

Si la valeur réglée ast différenta de zéro, le témoln de
la touche de transposition de touche s‘allumae.

KEY
TRAH§?DSE

AN

ON

* La wansposition de touche que vous avez réglée
8st conservde en mémoirg méme lorsque |'sppareii
est dteint.

[Touche de contrale d’Aftertouch] - [Touche de chasel
LE;Aftsrtnuch est la fonction qui provogue un g}m Y La fonction de chase peut sortlr solt la tonalité
:I :?gdi%?;niu;;?_gse a‘ﬁa; irtgg;?guéeesii eag}f:r:}gerg . _'iﬁ‘r. "[:”:;,:5' sx;périeu;e, soitlla tr.malli‘téé infér.ieura légdrement
: = " plus tard que la tenalité supérieure que vous
28;???5;?9 E’::“gf;?f?; ﬁiabu;émpa![e ltﬂtg::%t:cll; 2 i ous avez joude. La fonction de chase est disponible
volu%e L'ef‘fetpmaxi;'num de I‘aftartouch est E : ) g“iu”(ﬁ”?f o I ey s S
18 = o= oubls (Dual}.
réglé individusllement dans chague morceau ou ] me— s - :
tonalitd, mais la sensibilitd globale peut étre _— Larsque cette fonction est utilisde dans certains
changée avec cs cursaur. morceaux, un retard ou un effet ressemblant a
un son-sur-son peut étre obtenu,
uaauxmun e .
SN
[Vol L. s s I 1 ’ |
; olume pnnc::aiti - ) - oN OFF
e curseur contrble la volume des sons envoyés .
du Jack de sortie et du Jack da casque d'écnu‘!e Si |a touche de Chase est anfoncée dans le mods
] = de clavier autre que le mode complet ou dou-
ble, i"affichage répond de ia maniére indiquée

[Levier de modulateur]

En utilisant le levier de modulateur, vous pouvez changer
tas diapasons ou erder un effet de vibrato,

En le poussant vers
la droite, vous re-
levez le diapason.

N

En ls poussant vers [a
gaucha, vous abaissez

lg diapason,
&)

En le poussant vers Favant [dans le sens de MODULATION)
vaus générez un effat de vibrato.

14

ci-dessous sans activer ia fonction Chase,

1 Sat Kew mode  WHOLE or DUAL

[ Tauche de glissando]

Le glissando est un glissement d’'un diapason
et ast souvent utilisé pour i'axécution au vialon.

x

a un autre

l.a fanction est activée en appuyant sur la touche de
glissando et une nauvelle pression la désactive,

PORTAMENTQ

s

OFF

PORTAMENTO




[Vitesse] La vitesse correspond aux dynamiques controlant le volume, le diapason et
{e timbre, Ceci permet une exécution similaire & un piano.

[Equilibre de partiel] En utilisant la manette de contrdle, les deux commandes de volume
suivantes peuvent étre ajustées en méme temps.

®Equilibre de volume des deux sons partiels dans I'une des tonalités:
supérieure ou inférieure. '

e Equilibre de volums des tonalités supérigure ou inférieure.

L"équilibre de volume change grandement les sons genérés.

Etape 1 Sélectionner 'une des tonalités avec la touche d'équitibre de partiel.

Etape 2 Etapa 1 Tonalité supéricure
¥ / Tonalité inférieure s

LA L

warg 4 Ml B MmO & FOR

= l

=
1 LI

Al ot i i vigt

ot gl s
:}I;;c:lc:::]z::jmmc_;p

L il @ mméd iwten

MICH bt

(e e[l

1_
&
L

Le témoin correspondant s'allume lorsgue ‘on appuie sur la touche.

Etape 2 En déplacant la manette de contrdle, ajustez l"équilibre de volume des
deux sons partiels st des tonalités.

L'dquilibre de volume des
L"équilibre da volume des deux partiels de tonalité sélec-
tonalités change. tionnéa change.

L'équilibre de volume des tonalités est indiqué dans I'affichage.

I11 epskdguesgeRgodopsepdopgont [ I S S T TR T R
WHOLE SP C4  Bal S& L ek

i

L.’équilibre de volume des tonalités.

15



*.'équilibre de volume que vous avez réglé icl n"est pas automatiquement
écrit en mémoire et en conséquence sera effacé lorsqu'un autre moreeau

est sélectionné,

*Pour decrire le morceau avec un nouveau réglage d’equilibre de partiel,
suivre la “procédure d'écriture’ de la page 28.

[Contrale par pédale]

En connectant une pédale au jack d'entrée de contrdle, vous pouvez
contrdler les diverses fonctions avec 1a pédale.

e

tD

Commutateur 3 [
pédale
(DP-2, DP-6)

[Commutateur 3 padalel

Le commutateur & pédale connectd peut contrdler
la fonction (paramétre} qui est sdlectionnde dans
tes fonctions de contrble.

*La fonction de décalage de morcaau est sélectionnde
par le fabricant.

La fonction de décalage de morceau vous permet de
changer séquentiallement les numéros de marceau.

{pe)

16

wd Pddale d'expression
1 (EV-5)

[Pédale d’expression}
Eila permat da contrdler le volume du san.

[Contrdle externe]

Uneg fonction sélectionnée dans les fonctions de
contrdle peut étre contraide.

* L'8quilibre de volume de tonalitd est sélectionné
par le fabricant,

Commutateur

pédale
{DP-2, DP-6)

[Maintien de pédale {maintien)]

Active at désactive "effat de maintien, ce qui permet
au son d'étra maintany, méme lorsgue la touche a

dté reldchée,




Etape 3

i

Etape 1

gauche.

Etspe 1

Etape 2

déplacant vers la droite ou vers}

; (La valeur régiés change en !a)
a

s Changement des fonctions de contrdle

Chacune des pédales connectées au jack de commutateur a pedale et au
jack de contrdle externe peut fonctionner différemment, en fonction dela

fonction affectée & chaque pédale.

COnrwog TRAM LA
B (] ED
g |
SO Tk
_ e = | YD
o R3] LI e el
B oo £ £ o

- A

Touche de décrément
T°“E.§" d’incrément

1 By & ver B e

b ey B D & rOR

-

I ARG 3 bEP 3 G

e s | ot §

er G MWET TR

R Laeen

+ [
L. N A —

Etape 2 Etape4  Etapa 3

Appuyer sur la touche d’accord/fonction.

L'affichage change.

e e T e T e e e

En utilisant la touche de sélection appropriés, sélectionner la pédale i

laquelie vous voulez affecter une fonction.

Master Tuns Protect FedalsSl ExtCont
442Hz Okl P-5FT EAL

Etape 3

b

Commutateur  Contréle
& pddale externe

En appuyant sur la touche, |'on fait clignoter la fonction actuellement

affectée 3 1a pédale.

En utilisant la manette de controle, ou les touches d'incrément et de

décrément, sélectionnez la fonction 3 affecter.

17



Commutateur 3 pédale

Les fonctions que t'on peut affecter 3 chague pddale sont indiquées cl-

dessous.

Fonction de controle

Description

P-SFT {Décalage de
diapason)

Augmente le numéro de morceau.

PORTA {Glissando)

Active ou désactive ['effet de glissando.

CHASE {Chase)

Active ou désactive I’effet de Chase.

OFF

Le D-50 ne peut &tre contrdlé, mals 'appareil MIDI connecté peut
étre cantralé. {Volr page 52 “MIDI"’ dans |le Cours Avancé).

Cantrole externe

Fonction de cortrdle

Description

BAL {Equilibre de tonalité)

Contrale I"équilibre de volume des tonalités supérieure et inférieure

AFTER (Aftertotich)

Contréle Veffet d'aftertouch.

MOD (Modulation)

Contrdle I'effet de vibrato.

OFF

Le D-80 ne peut étre contrdlé, mals ['appareil MIDI connecté peut
étre contralé. (Voir page 52 “MID1"” dans le Cours Avancé).

18

* La fonction de controle réglée ici est conservée méme lorsque I'appareil est éteint,




4 EDITION DES FONCTIONS DE

CONTROLE D'’EXECUTION

Les fonctions de contrdle d’exécution (nous les appelons “facteurs”
dans ce manuel) dans chagque morceau peuvent étre éditées en procédant
de la maniére suivante.

Un morceau comprend plusieurs facteurs, de la maniére indiguée ci-
dessous.

Morceau [Accard de tonalité]

J

Tanalité
supédrieure

h)

L contrdle ) tonalités
3
Tonalité
inférieura
ﬁ 4 Nom de morceau
[Accord de tonalité ] [ MiGI ]

1. OPERATION D'EDITION DE BASE

L'affichage indique plusieurs facteurs 3 la fois. Si nécessaire, faire défiler
¥ afﬁchage vers le haut ou vers le bas pour trouver le facteur 3 éditer en
utilisant’ Fes touches de défilement. Appuyer ensuite sur la touche de
sélection qui se trouve sous le facteur que |'on désire éditer et le facteur
clignote alors, indiguant qu'il peut maintenant étre édité. Pour retourner
& I'affichage de mode de reproduction, appuyer simplement sur la touche
de sortie.

Manette da
controle Touche da dédcrément

Touche d'incrément

Base
Thares i T ATu B wwk & vr.

i —
oy . LR M 8 -1
| B £ e
Rt + L pir 3 T
T e TS it — e B
Lo g Ot (=l A net - a L=
el e e R T a3 ]

~

llml.’! ot L leded

i S e i O e Y Yo e T O e s e e

T ey 3 donin
et L L e 1 o et

Touche de Touches de Touche de Touche de sortie
défilement salection défllemant

(" Variation des h Equilibre da
:>[ Mode de clavier ] fonctlons de { voluma des ] [’_’i}f “?gf: %%;?E;E JE:>
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[Comparaison]

Etape 1

Etape 2

Comment changer la valeur d’un facteur

®Pour beaucoup changer la valeur, utiliser la manette de contrdle. En
déplacant la manette de contrdle vers la droite, I'on augmente le numero.

*Normalement, le fait de déplacer la manette de contrdle vers I'avant et
vers |"arriére ne change pas la valeur.

®Pour changer légérement la valeur, utiliser les touches d'incrément et
de décrément, En appuyant sur la touche d'incrément, I‘on augmente
le chiffre et en appuyant sur la touche de décrément, V'on diminue ce
chiffre.

Pour revenir a l'affichage du mode de reproduction, il est nécessaire

d‘appuyer plusieurs fois sur la touche de sortie.

*1as données éditées seront effacées lorsqu’un nouveau marceau est
sélectionné.

*Pour conserver les donnédes éditées en mémoire, suivre la “Procédure
d'écriture” de la page 29.

*Le D-50 ne vous permet pas de changer les morcesux, 3 moins d'dtre
placé dans le mode de reproduction en appuyant sur la touche de sortie.
Ceci est pour réduire la possibilité d'un effacement accidentel des don-
ndes éditdes provoqué par une pression sur une touche de morceau par
arraur.,

Cette fonction peut étre utilisée pendant I"édition. Pendant |'édition d'un
marceau, vous pouvez appeler le morceau d'origine et le comparer avec la
version eéditée,

Appuyer sur la touche de comparaison.

COMPARE
[

L‘affichage répond de la maniére indiquée ci-dessous et le morceau d’ori-
gine est entendu lorsque I'on joue sur Je clavier,

ETEYTET EREIER 22 13 A SO TR ComPare B S8 T TR B o TR T TR

Appuyer de nouveau sur la touche de comparaison; le morceau édité est
rappela.



2. MODE DE CLAVIER

Etape 1

Le mode de clavier correspond & la maniére dont les tonalités supérieure

et inférieure sont joudes sur le clavier.

Appuyer sur la touche de sélection (Mode de clavier),

gg:‘;ﬁ }E;?;tqi:e d‘i; T=11 ek kbbb sopskagshagnis [ TR S R o A
touche da mode =L WHOLE] SP C4 Bal 58 L2 sk
de clavier est en-
e.
foneé v
MQDE
- EE [ I I ] R

Etape 2

Sélectionner I"un des neuf modes de clavier suivants an utilisant la manette

de contrdle.

Made de clavier

Description

WHOLE La tonalité supérieure peut étre jouée en polyphonie a 16 voix.

DUAL Les deux tonalités supérieure et inférieure sont jouées par chague clavier en
polyphonie a 8 voix.
Le mode de séparation divise le clavier en des sections supérieure et inférieure,
et deux tonalités différentes peuvent étre jouées en polyphonie a 8 voix.

SPLIT Ceci signifie que le D-50 fonctionne comme deux synthétiseurs & 8 voix.

Le point de séparation {I& ol le clavier est divisé en deux sections) est
indigué & coté de }'indication du mode de clavier.

SEP (Séparation)

Ce mode est effectif lorsgu’un appareil MID| externe est en train de contréler
fe D-50. (Voir page 52 “MIDI” dans e Cours Avancé).

La tonalité supérfaure résonne en monophonique.
{Solo Complet) P

Les deux tonalités supérieure et inférieure sont monopheniques.
(8olo double)

SPL-US (Solo
supérieure séparé)

La tonalité supérieure est monophonique et la tonalité inférieure est
polyphonique & 8 voix.

SPL~LS (Solo
inférieure séparé)

La tonalité inférieure est monophonique et la tonalité supérieure est polypho-
nique a 8 voix,

SEP-S (Solo Séparé)

Ce mode est effectif lorsqu’un appareil MIDI externe est en train de controler
le D-50. {Vair page 52 “MIDI” dans le Cours Avancé).
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e Changement du point de séparation
Le point de séparation peut étre changé commae suit.

Etape 1 Appuyer sur la touche de sélection (SPLIT POINT).

Catts partle cli-
gnote lorsque ia
touche de point I—-11 ssiotpsbdoketbmi o T T .
de sdparation est WHOLE SpiCd: Bal 59 Lo shtkoiehioksdak
anfoncde
I X
S sPLIT
POINT EXIT
L I ! wamj t | oo | | 1
Etape 2 En utilisant la manetta de contrdle, régler le point de séparatiaon re-

présenta par un nom de note.

L 1 1 s 1t ' y 11
c2---B2 (3~~--B3 (C4—~—--—-B4 CB-—-—-B5 CB—~-BB 7
(Do maoyen)

3. EQUILIBRE DE VOLUME DES TONALITES

L'équilibre de volume des tonalitds supérieure et inférieure peut étre
changé comme suit,

Etape 1 Appuyer sur 1a touche de sélection {TONE BALANCE}).

Ceatte partie clignote
o lorsque  la  touche
I-11 *-k-k-ﬂ-!M*-Mk-k-k-l-fkvk-k-b-f:(:::{fq LiE  skehedodubodeokodok d e sy mne
WHOLE SP (4 Baliga: [ s Lk foncde,
'\\
TONE ey ;
2ALANCE EXIT
| | | ] | L b_,_j l | | i L | 1
Etape 2 Changer ia valeur avec la manette de controle,
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4. DESACCORD DE TONALITE

Le diapason relatif des tonalités supérieure et inférieure peut étre réglé
séparément. En réglant des diapasons légérement différents, un effet de
désaccord peut étre obtenu. De plus, en abaissant le diapason de la tonalité
supérieure et en relevant le diapason de la tonalité inférieure, les diapasons
des deux tonalités peuvent devenir exactement les mémes.

Etape 1 : Appuyer sur la touche de défilement gauche.

I~11 dbdesichdapinpriohikseiiisp

sfeshe heosherboi ek s

WHOLE L2 siskediekibsiokobk
TONE
DETUNE EXIT
Lped i J i { I | ]
B =
Etape 2 : Sélectionner le paramétre 4 éditer avec la
touche de sélection et |'éditer avec la manette
de controle.
TFHa b doibsinhseikaeskchdek. Tome Tune
w24 URew—12 LTun-3S0 UTun+So
EXIT
i I i i i i i i }
et D 8

Décalage de touche de la tonalité

inférieure

Coci vous permat de décaler le diapason da
lz tonalitd inférieure en dtapes de demi-ton
de ~24 3 +24 {2 octaves).

Décalage de touche de la tonalité
supérieure
Caci vous permst de déealer le diapason de

la tonalité supérieure en étapes de demi-ton
de -24 3 +24 {+2 octaves}.

Accord fin de la tonalité supérieure

Cari vous permet d’accorder le diapason de
la tonalitd supérietre de -50 a +50 (approx.
+60 centsh.

Accord fin de la tonalité inférieure

Caci vous permet d'accorder le diapeson de
la tonalitd inférieure da -50 & +50 (approx.

+50 cants).
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5. JEU CHASE

La fonction de jeu chase permet de sortir la tonalité inférieure légérement
aprés (plus tard) la tonalité supérieure qui est actuellement jouée sur le
clavier. Toutefois, cette fonction n'est disponible dans dans le mode
Daubie {Doual) ou Complet (Whole).

Etape 1 : Appuyer sur la touche de défilement

droits,
I=11 seuepddoiomiioiokiokiokb Ut seteiobopsobsen
WHOGLE SP C4 Bal 58 Lf habbseldoiopdon
PATCH
EDIT EXIT
i 1 L F | | | | ] —
= b
Etape 2 . Sélectionner “Chase” avec {a touche
de sélection correspondante.
f
I-11 sssebdioioioriseieorks Patch Edit Mernu
(P~Ham2) (Control ) (Quteput){Chase) (MIDL>
EXIT
{ P | I oo | S T | I ]
iy b (=
Etape 3 : Sélectionner lo paramétre que I'on l
veut éditer avec la touche de sélection
et V'éditer aves {a manette de contrdle.
Y
I~11 sekskoieprpiemiekikaoiid Chase Edit
ModeUll Levul 58 Time $5A
EXIT
[ i [ ] | S| | R [ i
Pt I::r..:..‘:-
L—-—- Durée

Ceci sjuste la durde du son de 0 3 100, Plus la
valeur est élevée, plus Is son dure jongtemps.

Mode s Ny @2LL
Ceci ddtermine la manidra dont les tonalitds retentis- Ceci détermine le voilume du son ““‘Chase’, de 0 3
sont rdpdtees. 100,

® Lorsque le mode de clavier est Double {Dual), les
choix suivants sont disponlibles.

UL La tonslitd supdrieure, puis Ia tonalité inférieure
sont joudes,

ULL La tonalité supérieure, puis la tonalitd inférieure
sant répdtds.

ULU La tonalitd supdrisure, la tonalité inférieure,
puis {a tonalitd supérisure sont alternédes.

*Lorsque le mode de clavier est complet {Whole),
les cholx suivants sont disponibles.
UL La tonalitd supérieure, puls de nouveau ia tona-
lité supdrisure sont joudes.
ULL La tonalité supdrisure est répdtda.
ULU La tonalité supérieure ast répdtda,

*En fonction du niveau de “Chase” et de la vitesse, le nombre de répéti-
tion du son retardé différe. Si “TVA Velocity Sens” (page 43) est réaglé
a 0, le son ne décroit pas mais est répété avec le méme temps.



6. MODE DE SORTIE

Le mode de sortie détermine la manidre dont les tonalités prennent |'effet:
de réverbération et la maniére dont les tonalités apparaissent a la sortie.

mln son réverbéré dans un environnement acoustique comprend trois
parties. Premiérement, 1’on entend le son direct Jorsqu'il se déplace de
la source vers I'extérieur. Ensuite, la réflexion précose retentit une fois,
ou plusieurs fois, des murs, du plafond et du plancher. Finalement, I'on
entend le son réverbéré alors qu'il est réfléchit plusieurs fois dans l'en-
vironnement,

Son de réverbération
% L e
/

P—W-@

B
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Etape 1 : Appuyer sur la touche de défilement droite.

[l B R B T 2 S AR T TR L R N R R Y 2 cksbrheickeR g
WHOLE P C4 Bal 59 Log  esechbgobipkb
Py oxr
— 31 C3 C3 C3J C3 01 L1
= b
Etape 2 : Sélectionner “Mode de sortie” avec la touche ;

de salection correspondante.

I-11

dppekiciedeiopieeriekiesee. Patah Edit Menw
(P-Named {Control » (OutputX{Chase) (MIDI)

EXIT
| ! ] i j Lpi i | { ] | ] 1
< b =

Etape 3 : Sélectionner le paramétre que l'on veut

éditer aveg la touche de sélection et I'éditer
avec la manette de controle,
I-11 sempgpdohdcoptopdoioitr Jutput Mode Edit
Mode 81 Rev 81 REballst Uolles
EXIT
| B ! | | J [ ; | | { ] ! |
ey et

Mode de sortie

Pgrmot de sélactionnar l'un der quatre modos de sartia
wivants.

i UPPER: U.ouT

: 1 U.ouT
LECWER- = L.ouUT
U.ouT

L.OoUT

U.OUT

L.OUT

26

L Volume total

Parmat de déteeminar ta volume des deux tonatitds da ©
4 100 ot en comdguence dadjustar la ditidrence da
volume entry les morcosux

Equilibre de réverbération

Parmat da régler I'dquilibra do volume des sons de sdver-
tdratlon ur de san direct do 0 3100

100 Lo velume du son do révorbération # maxicum
| lo valume du ton direct = G
Le voluma du son de réuerbdration = O te volume du
0 sar dirgst ® samum

Type de réverbération

Permot de sdlectionner 'un des 32 types da riverbdratian
Ivair page 28]

La réverbération stéréo fonctionne sur le son mixéd des
tonalltds supdrisure at infériaure et est envoyds en stéréo.

fe mélange des tonalitds supérieure et inférieure prend
une réverbédration stdréo et le son direct est envoyéd
séparément pour las tonalitds supérieure at inférieure,

Seule la tonalité supérieure prend une rédverbération,
Las tonalitds supdrisure et Inférleure sont envoydes
sépardment.

Seule les tonalitds supdrieure et inférlsure sont envoydas
séparément.



7. CONTROLE DE MORCEAU

Les controles de morceau déterminent fa maniére dant les fonctions de

contrdle affectent actuellement les tonalités supérisure et inférieure.

Etape 1 : Appuyer sur la touche de défilement droite,

I—11 sekdoiiorboricikoekiopheg U2 et
WHOLE SP C4 Bal 5@ L2 skskskhbabok
PATCH
EDIT
{ i { ! i ] | | | | ] Lp_1d
= ¥
Etape 2 : Sélectionner “Controle” avec la touche ]
de sélection correspondante.
|
I-11 semmdckmpiokiiioriekiek Patoh Edit Menu

(P~Mamed(Control »{Outrui){Chass> {HIDI:

| ]
Pt

FL@_J

| S A R

b]

Etape 3 : Sélectionner la fonction de contrdle que
I'on veut éditer et changer fa valeur avec la

manette de contrdle,

T=11 seeduickkdeidsiecpgepisetgse: DConbrol Edid
Bend 12 RAfPE+12 Port 98 Port UL Hold UL

L [ | I

R e T e R

]

Gamme de modulateur

Permat do réglar #s gomme varisblo da chang-
munt de diopason cownd en cdplogant 1o
favior da ddmpduleiour vers 3t drolto et vers ia
pauche oo 04 12 {1 ceevel,

* La gamme yoriablis régife led prut dire
diffdrenty an lonchon tu régiope des para-
radsres de 1onalité.

Aftertouch, Modulateur de diapason

Permut de sfgler & sonribllig do Peifer
d'slertouch sur lo diapoton. —12 & +12 1ont
valides

Dos valsurs plus diovdes signifienr une sensl-
bititd plus élevda.

Un régloge négatll diminun lo diapeson ot
un rdglago posit I‘sugments

Durée de Glissando

Pormet do rdglor Jo durde da glissendo
d'une powe & sutre 1 & 100 1ot validoes
Des valours plus dlevds signifiant une durde
plus fongue

s B

Meode de maintien
Permet da sdlactionner fa tanalitd sur logualie sgit
1'offer do maintlen par pidate,

Y Le meintien por pédaia sgit sur la tonalite

supdricur

L i mainiien por pddala aght sur la tonelid
Inférisura

Ut te malntlen per pédale agit sur los doux
1analitds

* Lontque le modo da clavier est “Whota™ (com-
pint). iv maintien por pédolo ogit toujours. qued
quu spit 1o mode sélectiannd.

L Mode de Glissando

Permpt de sélectionner i tonallté sur loqualie ogit

I'affey do giissando
U Lo maintien por padafe agit tur o tonallté
supéricury
L Le maintlon par gédalo sglt sur o tonothd
inférloure
UL Lo malatden por pidete oglt sur ey dox
tonalltés

® Larsque fe mode de clavio: a3t "Whele™ {com-
plotl, I'eflor de pliszendo agit toujours quel
nyue soit le mode sélectionnd.

EXIT

EXIT

EXIT
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5| ECRITURE

Les données éditées ne sont pas automatiquement réécrites sur les donndes
existantes et, en conséquence, seront effacées lorsgu’un morceau différent
est sélectionné ou que }‘apparell est éteint. Pour conserver les données
éditées, effectuer la procédure d'écriture suivante, soit dans la mémaire
interne, soit sur une carte de mémoire.

*Lors de l"utilisation d’une carte de mémoire {RAM) pour la premidre fois,
toujours écrire les données se trouvant dans la mémaoire interne sur une
carte de mémoire da la maniére indiquée dans ''Transfert de morceau sur
une carte de mémaire”, page 65. Si l'on suit la procédure décriture
sans faire cela, 'affichage indique “lllegal Card” (Carte illégale) pendant
guelque secondes et "écriture n'est pas effectude. Ce message “lllegal
Card" est également indiqué lorsque ['on utilise une carte de mémaire
centenant des données autres que celles du D-50,

[SELECTION D’UNE ADRESSE DE MEMOIRE]

L'écriture d'un nouveau morceau efface inévitablement un maorceau
existant et il peut donc étre souhaitable découter plusieurs morceaux
ditférents avant de décider celui qui sera sacrifié pour le nouveau marceau,
L on peut faire cela en utilisant la touche de comparaison.

Etapa 1
= B
| C:”..’Z“:El
i R i
Al RO AL |
P e ] T 7 3 S 0 7 W g T T R 0 v T 0
Eta;aa 2
Etape 1 Appuvyer sur la touche de comparaison,
L‘affichage répond de la maniére indiquée ci-dessous.
spdecksiokkciekdekkk Compare sekdckddeRgeRioek
Etape 2 Lorsque l‘on change les morceaux, écouter le son en sélectionnant le
numéro de morceau 3 effacer.
Etape 3 EN MAINTENANT LA TOUCHE DE DECALAGE ENFONCEE, appuyer

sur la touche de comparaison. Ceci rappelle [es données éditées du numéro

de morceau sélectionné.
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[PROCEDURE D'ECRITURE]

Etape 2
Touche da sortie
Y o [ LT 1 AT M wes B 2
2  —
o Dt ]m:ﬂ: Rl Rl - Ll ) RAbba B rak
¢ W = | = ot
o n] B < e — = o s
=" Chel 3 O O O3 3 3 3 T £ 1~ Etape 4
= . —
s e O e Yoo SO o s Y e e Yo S | s | | o s | s
Etapa 3
Etape 1 Désactiver |z protection de mémoire interne (OFF).

®Pour écrire des données dans la mémoire interne, régler la protection de
mémoire du D-50 sur OFF comme suit,

1: Appuyer sur la touche d’accord/fonction.

TUNE~
FUNCTION

9: Sélecti o\ p # fhrsmeton d b Cette partie clignote lorsque la
’ electl.onn_er RIMOrY rotecit A Frost 'Qn, € touche de sélection est enfoncée.
mémoire} avec la touche de sélection st le régler

sur "*OFF" avec la manette de contrile. /

Master Tuns Propiot PedalSl ExtCont
442Hz ]k PORTR  BAL
[N ] | Lb__! i ] P ]

ePour écrire les données sur une carte de mémoire en option (M-256D),
placer le commutateur de protection de la carte de mémoire sur ia posi-
tion OFF de la maniére suivante.
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Etape 2

Numédra de morceau source —m— El:—_:i‘ﬁ dokckdeksse ek Patoh Weite

Etape 3

Etape 4

Etape b

Appuyer sur la touche d’écriture,

Write Lo d-1iL. Sure 7 (Entsr Exit

Numéro de morceau destinatian

8i 'on désire réécrire le morceau, sauter les deux procédures suivantes
ot passer a I’dtape 4, mais si 1"on désire écrire le morceau édité dans un
numéro de morceau différent, changer le numéro de morceau destination
comme suit,

@Pour écrire le morceau dans la mémoire interne du D-50, appuyer sur la
touche Interne et pour |"€crire sur une carte de mémoire, appuyer sur la

touche Carte.

®Affecter la banque et le numéro du morceau destination en utilisant les
touches de marceau.

Pour quitter le mode d'écriture, appuyer sur la touche de sortie,
Appuyer sur la touche Enter.

Larsque I'écriture est terminée, l'affichage répond de la maniére indiquée
ci-dessous et retourne a 'indication du mode de reproduction,

Complete .

*#Si {'affichage ne répond pas de la manidre indiquée ci-dessus, voir “Mes-
sages d'erreur’”’, page 74 dans le Cours Avancé et répéter la procédure
d’écriture avec soin.

Rerégler la protection de mémuaire sur ON.
{Comme 3 I'Etape 1).

La protection de mémaire est la fonction qui protége les données exis-
tantes contre tout effacement accidentel. Toujours régler la protection de
mémaoire sur ON, sauf lars de I'écriture de nouvelles données.

*t orsque lappareil est éteint et remis en marche, la protection de
mémoire est automatiquement ramenée sur ON,



CARACTERISTIQUES

D50 : Synthétiseur linéaire polyphonigue a 16

voix

Capacité de mémaire: 64 maorceaux
16 Types de réverbération

[Panneau avant]

Fente de carte de mémoire

Manette de contrdle

Touche de chase

Touche de transposition de touche
Volume principal

Touche de défilement x 2

Touche de sélection x 2

Touche d'édition {valeur, local}

Touche de partiel {Supérieure, Inférieure)
Touche de comparaison

Touche de copie

Touche d'annulation

Touche de sortie

Touche de transfert de données

Touche d’écriture

Touche d'incrément

Touche de décrément

Touche de carte

Touche interne

Touche MIDI

Touche d’accord/fonction

Touche de morceau (Bangues 1 & B, Numéro 1
a B)

Clavier de dix touches (0-~9/Shift/Enter}

{Affichage]

Deux lignes de 40 caractéres, LCD (illumination
arriére)

{Témaoins]

Glissando

Chase

Transposition de touche
Edition {(Valeur)

Edition {Local)

Equilibre de partie! {Supérieure}
Equilibre de partiel {Inférleure)

[Panneau arridre]

Jack de sortie {mono, stéréo)

Jack de casque d'écoute

Jack de pédale d'expression

Jack de contrdle externe

Jack de maintien de pédale

Jack de commutateur 3 pédale
Connecteur MiDI {IN, OUT, TRHU)

Dimensions:
974 (L) x 332 (P) x 94 (H) mm

Poids: 10,5 ka
Consommation: 22 W

Accessoires: Mode d’emploi
Livret Guide “MIDI"
Carte de mémoire {ROM)
Carte d'édition
Cibie de connexion LP-25

[Options]
Casque d'écoute stéréo RH-100

Pédale d'expression EV-5
Commutateur & pédale DP-2, Dp-6

Cable MIDI/SYNC MSC-07, 15, 25, 50, 100

Programmeur PG-1000

Carte de mémoire {RAM) M-256D
Coffret AB-D50

Support KS-8
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